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TUTORI AL API

APl & [|'acronino di Application Programmng Interface (interfaccia per Ila
progranmazione di applicativi). Si tratta (senza alcuna pretesa di essere
esaustivi) di una serie di funzioni del sistema operativo che possono essere
utilizzate da tutti i programri che ne facciano richiesta nediante opportune
istruzioni. Queste funzioni sono, di solito, contenute in alcuni file DLL
(Dinamic Link Library, libreria a colleganmento dinamco) di Wndows, cone
KERNEL32. DLL, USER32.DLL o GDI 32.DLL, e sono nolto utili: a volte, ad esenpio
di ventano indispensabili per inplementare alcune caratteristiche nel software.
Le APl vengono utilizzate nella nmaggior parte dei |inguaggi che vi consentono d
fare chiamate a livello di sistema. La nota positiva delle APl & che una volta
che avete inparato a fare chiamate in un |linguaggio, passare ad un altro
Il i nguaggi o per eseguire |le stesse chianmate, non richi ede grosse nodifiche.

In particolare questo discorso si presta tra VB e VBA

Per poter richiamare da VBA una funzione disponibile in una DLL, €& necessario
fornire a VBA informazioni sulla posizione in cui si trova tale funzione e su
come richiamarla. A tale scopo €& possibile procedere in due nodi, ovvero
inpostare un riferinmento alla libreria dei tipi della DLL oppure utilizzare
un'istruzione Declare in un nodul o.

La prim nodalita, ovvero |'inpostazione di un riferimento alla libreria de

tipi di una DLL, e la piu senplice per |'utilizzo delle funzioni disponibili
nella DLL. Quando si inposta il riferinento, € possibile richiamare |la funzione
di DLL conme se facesse parte del progetto che si sta sviluppando. E pero
necessario tenere presenti un paio di raccomandazioni. In prino |uogo

| "inmpostazione di riferimenti a pi0o librerie dei tipi pud influire sulle
prestazioni dell"'applicazione. In secondo |uogo, non tutte |le DLL includono
librerie dei tipi. Sebbene sia possibile inpostare un riferinento a una DLL
senza una libreria dei tipi, non & possibile richiamare |le funzioni di tale DLL
come se facessero parte del progetto che si sta svil uppando.

VBA €& un potente strumento per la creazione di applicazioni di W ndows,
tuttavia, consente di controllare solo una parte circoscritta del sistem
operativo. Si tratta della parte resa disponibile dalle funzioni e dagli oggetti
esposti direttamente a VBA nell' applicazione che si sta svil uppando.

Ad esenpio, in VBA sono disponibili funzioni in grado di |eggere e scrivere in
una parte del Registro di sistema riservata alle applicazioni VBA Queste
funzioni, ovvero GetSetting, GetAllSettings, SaveSetting e DeleteSetting

consentono di gestire le informazioni sull'applicazione che si sta svil uppando
tra le varie sessioni. Mediante queste funzioni, tuttavia, €& possibile agire su
una sol a sottochi ave del Regi stro di si stemn e preci sament e
\ HKEY_CURRENT_USER\ Sof tware\VB e VBA Program Settings. Per archiviare o
recuperare informazioni da altre sezioni del Registro di sistemn, & necessario
utilizzare |'" APl di W ndows.

Per nodificare il Registro di sistema sono disponibili varie funzioni APl che é
possibile utilizzare congi untanente.

Ai  progranmatori VBA possono inoltre risultare wutili le funzioni APl che
consentono di nmodificare gli Appunti di Wndows. In VBA non € disponibile un
oggetto per |'utilizzo degli Appunti, ma € possibile eseguire il wapping delle
funzioni APl per gli Appunti in un nodulo di classe per creare un oggetto
personalizzato senplice e riutilizzabile che rappresenti gli Appunti di W ndows.
Per eseguire una si ngol a oper azi one e consigliabile utilizzare
cont enpor aneanmente pi 0 funzioni. Ad esenpio, la funzione OpenClipboard apre gli
Appunti per consentire di esaminarne il contenuto e ne inpedisce |la nodifica da
parte di altre applicazioni. La funzione GetCipboardData restituisce i dati
salvati negli Appunti, nmentre la funzione CloseClipboard chiude gli Appunti
rendendol i nuovanente disponibili per altre applicazioni
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Li nk Conpl et o:
http://msdn. microsoft.com|ibrary/ital/default.asp?url=/Ilibrary/1TA nodcore/htm/
deovrretrievingerrorinformationfollow ngdllfunctioncalls. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.conf 7upoy

HANDLE

Un altro inportante concetto con cui €& necessario famliarizzare prim d

richiamare funzioni di DLL €& quello di handle. Un handle & un valore integer
positivo a 32 bit wutilizzato da Mcrosoft® Wndows® per identificare una
finestra o un altro oggetto, ad esenpio un tipo di carattere o una bitnmap.

In Wndows una finestra pudo essere rappresentata da oggetti di vario tipo. Una
finestra pud essere un'area rettangolare delimtata dello schernp, cone ad
esenpio le note finestre di applicazione, oppure un controllo di un form ad
esenpi 0 una casella di riepilogo o una barra di scorrinento, sebbene non tutti i
tipi di controlli possano essere finestre. Anche |e icone visualizzate sul
desktop e il desktop stesso sono finestre.

Poiché tutti questi tipi di oggetti sono finestre, possono essere trattati da
W ndows in nopdo anal ogo. W ndows assegha a ogni finestra un handle univoco, che
utilizza per gestire tale finestra. Mlte funzioni APl restituiscono handle o
accettano handl e conme argonenti .

L' handl e viene assegnato quando la finestra viene creata e rilasciato quando |a
finestra viene elimnata. Anche se |'handle rimane invariato per tutto il ciclo
di vita della finestra, in caso di elimnazione e ricreazione di una finestra
non esistono garanzie che |'handle rimnga |lo stesso. Pertanto, se si archivia

un handle in una variabile, |'handle non sara piu valido in caso di elin nazione
della finestra.

Come di cevanp sono delle librerie Dinamc Link Library, a collegamento di nam co
ovvero coll egate Runti ne.

Il vantaggio di queste librerie &€ che non vengono caricate interamente, ma viene
caricata singolarmente la Routine dichiarata, con un notevole risparmo d
menori a.

Le DLL piu usate sono:

KERNEL32. DLL /1 File mani pul ation functions

USER32. DLL "/l Wndow attribute and creation functions

GDI 32. DLL "/l Graphical and Draw ng functions

SHELL32. DLL "I/ Shell library functions

Quindi |e DLL non sono altro che dei <contenitori di Funzioni specializzate
di vise per settore che interagiscono a livello di Sistema Operativo.

L'interprete di |inguaggi o(VBA nel nostro caso) quando espone delle funzioni non

fa altro che presentarci un netodo senplificato per accedere alla prinitiva API
Spesso pero questo sistema introduce forti rallentamenti cosi che alcune volte e

preferibile escludere |"interprete.
La cosa piu comune pero €& quella di avere accesso a tutta una serie d
informazioni e di inmpostazioni del SO che non sarebbero accessibili con il

nostro |inguaggi o di progranmazi one.
http://nmsdn. mcrosoft.comlibrary/ital/default.asp?url=/Ilibrary/|1TA nodcore/html/

deovrretrievingerrorinformationfoll ow ngdllfunctioncalls.asp

Nonostante vi siano nolte analogie tra le chiamate alle funzioni di DLL e le
chiamate alle funzioni VBA (Mcrosoft® Visual Basic® Applications Edition), é
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opportuno chiarire alcune differenze <che potrebbero rendere conplicato
| " apprendi nrento dei meccanism utilizzati per richiamare le funzioni di DLL. In
questa sezione vengono illustrati i tipi di dati e i prefissi utilizzati dagl
argomenti nelle funzioni di DLL. Viene inoltre illustrato cone restituire una
stringa, come passare una struttura di dati.

| STRUZI ONE DECLARE

Questa istruzione & la parte fondanentale per la dichiarazione delle Sub o
Function APlI, & uilizzata a livello di nodulo per dichiarare riferinenti a
routine esterne in una libreria a colleganmento dinam co (DLL).

Conmprendere la nodalita di utilizzo di questa istruzione é& inportante per

discrimnare il nodo di utilizzo delle chiamate API
Sub
[Public | Private] Declare Sub nome Lib "nomelibreria® [Alias "nonealias"]

[([el encoargonenti])]
Function

[Public | Private] Declare Function none Lib "nonelibreria” [Alias "nonealias"]
[([el encoargonenti])] [As tipo]
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SI NTASSI DLL

La sintassi dell'istruzione Declare & conposta dalle seguenti parti:

Parte Descri zi one

Publ i c Facoltativa. Dichiara le routine disponibili per tutte le altre
routine in tutti i noduli.

Private Facoltativa. Dichiara le routine disponibili solo nei nmoduli in
cui viene fatta | a dichiarazione.

Sub Facol tativa (& comunque necessario specificare Sub o Function)
Indica che Ia routine non restituisce alcun val ore.

Functi on Facoltativa (é comunque necessario specificare Sub o Function).
Indica che la routine restituisce un valore che pud essere
utilizzato in una espressione.

none Cbbligatoria. Qualsiasi nome di routine valido. Si noti che i
punti di ingresso delle DLL distinguono tra nmmiuscole e
nm nuscol e.

Lib Cbbligatoria. Indica che una DLL o una risorsa codice contiene |la

nonel i breri a

Ali as
" Pseudoni np”

noneal i as

el encoar gonenti

tipo

routine da dichiarare. La proposizione Lib & obbligatoria in
tutte | e dichiarazioni

Qobbl i gatoria. None della DLL o della risorsa codice che contiene
I a routine dichiarata.

Facoltativa. Indica che la routine da richiamare ha un nome
diverso nella DLL. Questo risulta utile se il nome della routine
esterna corrisponde a una parola chiave. E inoltre possibile
utilizzare |'argomento Alias se una routine in una DLL ha Io
stesso nome di wuna variabile pubblica, di wuna costante o di
qual siasi altra routine nella stessa area di validita.

Facoltativa. None della routine nella DLL o nella risorsa codice.

Se il prinmb carattere non & #, nonealias & il nonme del punto di
ingresso nella routine nella DLL. Se # €& il prinp carattere,
tutti i caratteri che seguono devono indicare il numero ordinale

del punto di ingresso nella routine.

Facoltativa. Elenco di wvariabili che rappresentano argonenti
passati alla routine alla chiamta:

[Optional] [Byval | ByRef] [ParamArray] nomevariabile[( )] [As
tipo]

Facoltativa. Tipo di dati del valore restituito dalla routine
Function. L'argonento pu0 essere Byte, Boolean, Integer, Long,
Currency, Single, Double, Decinmal (non ancora supportato), Date,
String (solo di |l|unghezza variabile), Variant oppure un tipo
definito dall'utente o un tipo di oggetto.
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SI NTASSI AP

Per essere utilizzate, € necessario che |'ambiente di sviluppo, Visual Basic o
C++ che sia, sappia cone trattarle; questa operazione € chiamata dichiarazione.
Le dichiarazioni di funzioni sono, a volte, molto lunghe e difficili da
conprendere. Anche solo un piccolo errore, oltre ad inpedire la corretta
esecuzione della funzione stessa, puo costringere a ternmnare |'applicazione o,
nel peggiore dei casi, a riavviare Wndows.

PRI VATE o PUBLIC

Supponiamp di dichiarare una funzione in un nmodulo della Maschera, se Ila
di chi arazione non & definita Private VBA vi restituira un errore di conpil azione
e vi dira che le dichiarazione non sono pernesse cone nenbri pubblici in noduli
di Classe(la Formeé una Classe con interfaccia grafica).

Non di menticate che la funzione sara visibile soltanto all'interno del nodul o di
cl asse. Una dichiarazione Public pud essere effettuata solo ed esclusivanente in
un nmodul o standard

In alcuni casi, potete ottenere un nessaggio di Nonme Anbiguo o Non Univoco
rilevato da VBA, questo significa che avete due funzioni, costanti o qual unque
altra cosa dichiarata piu di una volta nel progetto e visibile a tutti i livell

, pertanto si tratta di dichiarazione Public.

L' ALI AS

La maggior parte delle funzioni hanno uno “pseudoninm” detto alias, il che
significa che possono avere nom differenti dall’originale senplicenmente usando
la Clausola Alias.(vedi piu avanti |’esenpio di utilizzo dell’Alias)

Un esenpio di quanto dicevanb €& questo nel quale facciamp riferinento senpre
alla funzione SendMessageA ma usianmp un Alias differente per diversificare |’'uso
della chiamata(conme vedreno in seguito nell’ esenpio).

Private Declare Function SendMessage Lib "user32"
Al i as "SendMessageA"

(Byval hwnd As Long,

ByVal whsg As Long,

ByVal wParam As Long, _

ByVal | Param As String) As Long

Private Declare Function SendMessageSTRI NG Lib "user 32"
Al i as "SendMessageA"

(Byval hwnd As Long,

ByVal whsg As Long,

ByVal wPar am As Long, _

ByVal | Param As String) As Long

Private Declare Function SendMessageLONG Lib "user 32"
Al i as "SendMessageA"

(Byval hwnd As Long, _
ByVval wvsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long
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VARI ABI LI STRUTTURATE

Per nolte funzioni di DLL & necessario passare una struttura di dati utilizzando
un fornmato predefinito. Quando si richiam una funzione di DLL da VBA, si passa
un tipo di dati definito dall'utente scelto in base ai requisiti della funzione.

Per determ nare quando & necessari o passare un tipo di dati definito dall'utente
e la definizione del tipo da includere nel codice, €& possibile esamnare
| "istruzione Declare della funzione. Un argonento per cui € necessaria una
struttura di dati viene senpre dichiarato cone puntatore di tipo |ong, ovvero
come un valore nunerico a 32 bit che punta alla struttura di dati in menmoria. Il
prefi sso convenzional e per un argonento dichiarato come puntatore di tipo long &
"I'p". Inoltre, il tipo di dati dell'argonento corrisponde al nome della
struttura di dati

ESEWMPI O
Publ i c Decl are Function Get WndowRect Lib "user32"
(ByVval hwhd As Long, _
| pRect As RECT) As Long

La variabile di tipo RECT in questo caso € una variabile strutturata, €& cone
avere un contenitore nel quale inserianp diversi tipi di variabili, quindi
attribuianp un none al contenitore

In questo caso il contenitore € RECT ed al suo interno abbiamb 4 variabili d
tipo Long che chianereno Atomi o Menbri della struttura. La variabile RECT
rappresenta le coordinate rettangolari relative ad un oggetto.

Public Type RECT

Left As Long

Top As Long

Ri ght As Long

Bott om As Long
End Type
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PASSAGG O STRI NGHE

Le funzioni di DLL non restituiscono |le stringhe allo stesso nodo delle funzioni
VBA (M crosoft® Visual Basic® Applications Edition). Poiché |le stringhe vengono
senpre passate alle funzioni di DLL per riferinento, la funzione di DLL pud
nmodi ficare il valore dell'argonento stringa. Anziché restituire una stringa cone
valore restituito della funzione, cone accadrebbe probabilnente in VBA, una
funzione di DLL restituisce una stringa in un argonento di tipo String passato

alla funzione. Il valore restituito effettivo della funzione € spesso un valore
integer di tipo long che specifica il nunmero di byte scritti nell"argonento
stringa.

Una funzione di DLL che accetta un argonento stringa riceve un puntatore alla
posi zione di tale stringa nella nenoria. Un puntatore € un indirizzo di nenoria
che indica dove la stringa € archiviata. Pertanto, quando si passa una stringa a
una funzione di DLL da VBA, in realta si passa alla funzione di DLL un puntatore
per la stringa in nmenoria. La funzione di DLL modifica quindi la stringa
archiviata in corrispondenza di tale indirizzo.

Per richiamare una funzione di DLL che scrive in una variabile String, €
necessari o eseguire una procedura aggiuntiva per formattare la stringa in npdo
corretto. lnnanzitutto, & necessario che la variabile String sia una stringa che
termina con un valore Null. Una stringa di questo tipo termina con un carattere
Nul | speciale, specificato dalla costante vbNull Char VBA.

In secondo |uogo, una funzione di DLL non pud nodificare |a dinmensione di una
stringa dopo che é& stata creata. Pertanto, € necessario assicurarsi che la
stringa passata a una funzione sia sufficientemente grande da poter contenere
I'"intero valore restituito. Quando si passa una stringa a una funzione di DLL,
in genere €& necessario specificare la dinmensione della stringa passata in un
altro argonmento. In Mcrosoft® Wndows® viene tenuta traccia della |unghezza
della stringa per garantire che non venga sovrascritta nmenoria utilizzata dalla
stringa.

Un val i do nmodo per passare una stringa a una funzione di DLL consiste nel creare
una variabile String e nell'utilizzare la funzione String$ per inserire al suo
interno caratteri Null, in nbdo da creare spazio sufficiente per la stringa
restituita dalla funzione. Ad esenpio, in questo framento di codice viene
creata una stringa di 144 byte contenente caratteri Null:

ESEMPI O
Di m str TenpPat h As String

strTenmpPath = String$(144, vbNull Char)
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MESSAGAG

Ora conoscete che cosa sono |le funzioni api, ma per capire conme funzionano e/o
come si usano occorre entrare nel cuore della struttura e capire cosa sono i

Messaggi

I messaggi sono il netodo di base con il quale Wndows dice al vostro progranmm
che un certo genere evento si €& verificato ed €& necessario processarlo. Un
messaggi o alla vostra formé trasnesso quando |'utente clicca un CommndButton o
si sposta su esso o senplicenente quando seleziona una TextBox e scrive de

testo. Tutti i nessaggi sono trasmessi con quattro paranetri:

Un Handl e della finestra,; Hawnd

Un contrassegno di nessaggi o; Msg

Due valori (lunghi) 32-bit. | Par am wPar am

L' Handl e della finestra & esattamente il riferimento alla stessa alla quale ¢
inviato il nessaggio. Il contrassegno €& realnente il tipo di evento che si €
verificato (Click, Musenove ecc...) i due valori specificano |e informzioni
suppl ementari per il messaggi o (cone dove € il cursore del npuse quando il nopuse
Vi ene spostato).

Cosi, quando |'utente sposta il mouse sopra la vostra form Wndows trasnmette
WM MOUSEMOVE alla vostra finestra e VB ottiene il nessaggio ed i relativ
paranetri in nodo tale da poter eseguire il codice che avete inpostato per

| " evento di Form MouseMove

Una cosa inportante da dire e che i nessaggi possono essere trasnessi da

proprio applicativo verso le proprie o altre finestre individuate dall’Hwmd. La
chiamata da usare &€ SendMessage o Post Message (SendMessage indurra la finestra
a processare imediatamente il nmessaggio accodandolo alla coda nmessaggi ed
attendendone |’'esecuzione, mentre PostMessage € una funzione asincrona che
accoda il nessaggio poi ritorna senza attendere |’'esito). Dovete specificare
| " Handle della finestra alla quale trasnettere il nessaggio tutti i nessaggi
sono di sponi bili come costanti nel visore del testo di VB api cosi cone i val or

corrispondenti .
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FUNZI ONI - API

FI NDEXECUTABLE

Restituisce il none e |"handle del file eseguibile(.exe) associato al none del

file specificato.

none del

Si nt assi
HI NSTANCE Fi ndExecut abl e(
LPCTSTR | pFi | e,
LPCTSTR | pDi rectory,
LPTSTR | pResul t
)
Par anmet ri
| pFile
Indirizzo della stringa(a term nazione nulla) che specifica i
File.
| pDirectory
Indirizzo della stringa(a termnazione nulla) che specifica Ila
Directory di default.
| pResul t

Indirizzo del buffer per ricevere il nome file restituit

o dalla

chiamata. Questo none file & una stringa a termnazione nulla che
specifica il file Eseguibile avviato cone associazione al file
specificato nel paranetro IpFile. Questo paranmetro deve contenere un

valore valido e non nullo, e sara usato per contenere la |
massi ma di MAX_PATH

Valore di ritorno

Il valore restituito &€ > 32 se la funzione ha recuperato correttanente

| " esequibile, viceversa il valore sara <=32 se si e verificato un errore.
Gdi errori possono essere codificati cone indicato nell’esenpio sotto.

Li nk Conpl et o:
http://msdn. m crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/1ibrary/en-
us/ shell cc/ platform shell/reference/ functions/findexecutable.asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.com d99xo

unghezza
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ESEMPI O

Const ERROR_NOASSOC = 31 ‘“ Nessun file associato
Const ERROR_FI LE _NOT_FOUND = 2& ‘ File non trovato
Const ERRCOR_PATH_NOT_FOUND = 3& ‘ Path non trovata
Const ERROR_BAD _FORNMAT = 11& ‘ Formato non coerente
Const ERROR _OUT_OF MEM = 0 ‘ Qut of Menory

Private Declare Function FindExecutable Lib "shell 32.dl1"
Al i as "Fi ndExecut abl eA"

(Byval |pFile As Stri ng, _
ByVal |pDirectory As String, _
ByVal | pResult As String) As Long
Const cMAX_PATH = 260
Function fFi ndEXE(stFile As String, _
stDir As String) As String

Esenpi o d’ uso:
' ?fFindEXE("c:\test.xls","c:\")

Dim | pResul t As String
Di m | ngret As Long
Preparo il Buffer della stringa adatto a contenere il Testo

| pResult = Space(cMAX_PATH)
I ngret = FindExecutabl e(stFile, stDir, |pResult)

If Ingret > 32 Then
' Se il risultato € >32 significa che ha trovato |’ associ azi one
" al file ESEGU BI LE
' Essendo una stringa con termnatore Nullo I o rinuovo
fFindEXE = Left$(lI pResult, Instr(1,]pResult, Chr(0))-1)

El se
Sel ect Case Ingret:
Case ERROR_NOASSOC: fFindEXE = "Error: No Association"”
Case ERROR_FI LE_NOT_FOUND: fFindEXE = "Error: File Not Found"
Case ERROR_PATH_NOT_FOUND: fFindEXE = "Error: Path Not Found"
Case ERROR_BAD_ FORMNAT: fFindEXE = "Error: Bad File Format"
Case ERROR QUT_OF MEM fFindEXE = "Error: Qut of Menory"
End Sel ect
End | f

End Functi on
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GETCOVPUTERNAME

Restituisce il none del Conputer Locale recuperato dal NetBIOS. Questo none e
stabilito allo StartUp del sistema e viene letto dal Registry.

Si nt assi
BOOL Get Conput er Name(
LPTSTR | pBuf f er,
LPDWORD | pnSi ze
)
Par ametri
| pBuf fer
[out] Puntatore al buffer che riceve la stringa a term nazione nulla
contenente il None del Conputer oppure il none del Server virtuale. La
di mensi one del buffer deve essere sufficientenente larga da contenere
MAX_COVPUTERNAME_LENGTH + 1 carattere
| pnSi ze
[in, out] In ingresso specifica la dinensione del Buffer in Caratteri
In uscita, il numero di caratteri copiati nel Buffer di destinazione ad
escl usione del carattere Nullo, in pratica |a |unghezza del None.
Se il Buffer & troppo piccolo, la funzione fallisce e ritorna un errore

ERROR_BUFFER_OVERFLOW

Val ore Restituitos
Se | a funzi one ha successo restituisce un valore <>0.
Se fallisce restituisce 0.

Li nk Conpl et o:
http://msdn. m crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/1ibrary/en-
us/ sysi nf o/ base/ get conmput er nane. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.conl brsba

ESEWMPI O

Publ i c Decl are Function Get ConputerName Lib "kernel 32"
Al i as " CGet Conput er NameA" _
(ByVval [ pBuffer As String, _
| pnSi ze As Long) As Long

Function Machi neName() As String
"Returns the conputernane
Di m | ngLen As Long
Di m I ngResult As Long
Di m st r ConpNane As String

Machi neNanme = vbNul | String

I ngLen = 255

" Preparo il Buffer della stringa adatto a contenere il Testo
strConmpNanme = String$(l ngLen, 0)

| ngResult = Get Conput er Nanme(str ConpNane, | nglLen)
If I ngResult <> 0 Then
Dato che il parametro |pnSize in uscita contiene il numero
" di caratteri della stringa possianp usare questo per delimtarla.
Machi neNane = Left $(strConpNane, |nglLen)
End If
End Function



GETUSERNANME
Restituisce il nome dell’ Utente associate al thread corrente.
Si nt assi
BOOL Get User Name(
LPTSTR | pBuf f er,
L PDWORD nSi ze
)
Par anetri
| pBuf fer
[out] ] Puntatore al buffer che riceve la stringa a term nazione nulla
contenente il None di Login dell’utente. Se il Buffer non &
sufficientenmente largo la funzione fallisce. La dinensione del Buffer
(UNLEN + 1 caratteri) conterra il numero di caratteri massino incluso
il carattere di terninazione nullo.
nSi ze
[in, out] In ingresso specifica la dinensione del Buffer in Caratteri.
In uscita, il numero di caratteri copiati nel Buffer di destinazione
incluso il terminatore Nullo.
Se il Buffer & troppo piccolo, la funzione fallisce e ritorna un errore
ERROR_| NSUFFI Cl ENT_BUFFER
Se il parametro €& piu grande di 32767, la funzione fallisce e

restituisce un errore ERROR | NSUFFI Cl ENT_BUFFER.

Val ore Restituitos
Se | a funzione ha successo restitui sce un valore <>0.
Se fallisce restituisce 0.

Li nk conpl et o:
http://nmsdn. mcrosoft.com |ibrary/default.asp?url=/1ibrary/en-
us/ sysi nf o/ base/ get user nane. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.con 5whbu

ESEMPI O

Public Decl are Function GetUserNanme Lib "advapi 32.dl|"
Al i as "Get User NaneA" _
(ByVval | pBuffer As String, _
nSi ze As Long) As Long

Function UserNane() As String
"Returns the User Nanme
Di m | ngLen As Long
Di m | ngResul t As Long
Di m strUser Nane As String

User Name = vbNul I String
| ngLen = 255
Preparo il Buffer della stringa adatto a contenere il Testo
strConpNanme = String$(l ngLen, 0)
I ngResult = Get User Nane(strUser Nane, | nglLen)

If IngResult <> 0 Then User Nane = strUser Name
End Function
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FI NDW NDOW

Questa funzione restituisce |I’Handle della prinma finestra(Top-Level) avente cone
Cl assNane e W ndowsName( Caption) quelli passati come paranetri stringa.

Questa funzione non cerca Finestre figlio o Child. La ricerca eseguita da questa
funzi one non & CaseSensitive. Al fine di individuare una Finestra Child occorre
vedere |’uso della funzione FindW ndowEx(anche se in Access & deci sanente neno
senmplice, un controllo TextBox oppure una ListBox sono finestre figlio o Child,
ma al contrario di VB ricevono il puntatore di Handl e sol o quando hanno | o stato
attivo “Focus”).

Si nt assi
HWND Fi ndW ndow(
LPCTSTR | pCl assNane,
LPCTSTR | pW ndowName
) :
Par anet ri

| pCl assNane
Puntatore ad una stringa con ternminatore Nullo[chr(0)] che specifica i
none della Classe o dell’ atonp relativo della struttura WNDCLASS
L'atono & un conponente della variabile strutturata. In questo caso
| "atonp essendo un Pointer deve essere nella parte bassa della word
| pCl assNane; |la parte alta deve essere a zero.

Se | pClassNane punta ad una stringa, questa rappresenta il none della
classe della finestra. Il nome della classe pud essere qual siasi none
registrato attraverso Regi sterClass o Regi sterCl assEx, oppure qual sias
nonme delle classi di controlli predefinite.
Se | pClassNane €& NULL, la funzione cerca qualsiasi finestra la cui
Caption corrisponde al paranmetro | pW ndowNane.

| pW ndowNane

Puntatore ad una stringa con termnatore Nullo[chr(0)] che specifica i
nome del TITOLO della finestra(Caption). Se questo paranetro €& nullo
tutti i nonm delle finestre corrispondono

Val ore Restituito

Se |la funzione ha successo viene restituito |'Handle della finestra che
corrispondeva al ClassName o al NoneFinestra. Se la funzione fallisce ritorna
val ore null o.

Li nk conpl et o:

http://msdn. m crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/1ibrary/en-

us/ wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nterface/ wi ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
tions/findw ndow. asp

Li nk abbrevi at o:

http://tinyurl.conl 4l 87r

Private Declare Function Fi ndW ndow Lib "user32"
Alias "Fi ndW ndowA" _

(ByVval | pCl assNane As String, _

ByVal | pW ndowNane As String) As Long



Not e

Se il parametro | pWndowNane non €& nullo, FindWndow chiama la funzione
Get W ndowText per ottenere il nonme della finestra per confronto. Per una
descri zione dei potenziali problem che ne derivano vedere |e note della

funzi one Get W ndowText .

"not epad": strCl assName = " NOTEPAD'
"excel ": strCl assName = " XLMai n"
"word": strCl assName = " OpusApp"
R ALCUNI CLASSNAME DI ACCESS ------------------
"access": strCl assName = "Owvai n"
"MDIClient": strClassName = "MDIClient"
"Fi nestraDB": strCl assNane = " ODb"
"Forni": strCl assName = "OFornf
"Li st Box": strClassName = "OGrid"
“"BarreMenu/ Str.": strCl assNamre = "MsoCommandBar"
Esenpio di utilizzo a seconda di che parametro si passa:
| Hwnd = Fi ndW ndow(str Cl assName, vbNull String)
| Hnd = Fi ndW ndow( vbNul | String, strAppNane) ‘* Dove strAppNanme &€ |a Captino

Alessandro Baraldi (@Alex) http://www.mantuanet.it/alessandro.baraldi/.
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FI NDW NDOWEX
La funzione di FindWndowEx restituisce |’Handle di una finestra il cui none
della classe ed il nonme della finestra corrispondono alle stringhe specificate.

La funzione cerca le finestre Child(figlie), comncianti con |a seguente figlia
specificata. Questa funzione non effettua una ricerca case-sensitive

Si nt assi

HWND Fi ndW ndowEx (

HWND hwndPar ent ,
HWND hwndChi | dAfter,
LPCTSTR | pszd ass,
LPCTSTR | pszW ndow

)

Par anmetri

hwndPar ent

Handl e della finestra Parent nella quale deve essere effettuata la
ricerca.

Se hwndParent €& NULL, la funzione di default usa |’'Handl e del Desktop
come finestra Padre. La funzione cerca tra le Finestre definite Child

del DeskTop.
In Wn2000 ed XP il parametro hwndParent pud assunere un valore
alternativo HWD MESSAGE, in questo caso la funzione effettuera la

ricerca tra tutte finestre definite message-only w ndows(Sono finestre
che spedi scono senplicenmente i nessaggi.)

hwndChi | dAft er

Paranetro raranmente usato.

Indica |'"Handle della finestra Child dalla quale iniziare la ricerca
della finestra successiva in base all’ordine Z(nunerale progressivo).
La child deve essere wuna finestra figlia del hwndParent, non
senplicemente una di scendente.

Se hwndChi |l dAfter € NULL, la ricerca inizia con la prima Child wi ndows
nel |’ ordi ne Z.

Notre che se entranmbi hwndParent e hwndChildAfter sono NULL, |a
funzione ricerchera tutte le top-level e nessage-only w ndows.

| pCl assName

Puntatore ad una stringa con term natore Nullo[chr(0)] che specifica i

nome della Classe o dell’atomp. L atono deve essere nella parte bassa
della word | pCl assNane; |la parte alta deve essere a zero.

Se | pClassNane punta ad una stringa, questa rappresenta il none della
classe della finestra. Il nome della classe pud essere qualsiasi none
registrato attraverso RegisterClass o RegisterCl assEx, oppure qual sias
nonme delle classi di controlli predefinite.

| pW ndowNane

Puntatore ad una stringa con termnatore Nullo[chr(0)] che specifica i
nome del TITOLO della finestra(Caption). Se questo parametro & nullo
tutti i nom delle finestre corrispondono.
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Val ore Restituito

Se la funzione ha successo viene restituito |’Handle della finestra che
corrispondeva al ClassNane o al NoneFi nestra.

Se la funzione fallisce ritorna valore nullo.

Per un’informazi one estesa degli errori vedere la chiamata a GetlLastError.

Li nk conpl et o:

http://nmsdn. m crosoft.com|ibrary/default.asp?url=/Ilibrary/en-

us/wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nterface/wi ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
tions/findw ndowex. asp

Li nk abbrevi at o:

http://tinyurl.com achzu

Private Declare Function Fi ndW ndowEx Lib "user32"
Alias "Fi ndW ndowExA"

(ByVval hwhdl As Long,

ByVal hWwhd2 As Long,

ByVal |pszl As String, _

ByVal |psz2 As String) As Long
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SENDVESSAGE POSTMESSAGE

La funzi one SendMessage invia messaggi specifici ad una finestra(hwnd). Chiama
|l a procedura della Finestra ed attende che questa abbia processato il nessaggio.
La funzione PostMessage invece accoda il nessaggio alla coda messaggi della
finestra e rientra senza attenderne |’ esecuzi one.

La scelta tra le 2 funzioni quindi riguarda solo la possibilita di poter

conoscere o nmeno |’esito del processanmento piuttosto che solo |'esito della
chi amat a.
Si nt assi
LRESULT SendMessage(
HWAD hwhd,
Ul NT Msg,
WPARAM wPar am
LPARAM | Par am
)
Par anetri
hwhd
[in] Handle della Finestra che deve ricevere il messaggi o da
processare. Se questo parametro & HWD BROADCAST, il messaggio viene
inviato a tutte le Finestre di sistema in prino piano, incluse quelle
disabilitate, non visibili, sovrapposte o popup ma non alle Finestre
Chi | d.
MVBg
[in] Specifica il messaggio da inviare.
wPar am
[in] Paranetro addi zi onal e specifico e dipendente dal Messaggi o
| Par am

[in] Paranetro addi zi onal e specifico e dipendente dal Messaggi o
Valore Restituito

SendMessage
Il valore di ritorno restituisce il risultato dell’elaborazione e dipende da
messaggi o i nvi at o.

Li nk conpl et o:

http://msdn. mi crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/Ilibrary/en-

us/ wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nterface/ wi ndowi ng/ nessagesandnessagequeues/ nessagesa
ndmessagequeuesr ef er ence/ nessagesandnmessagequeuesf uncti ons/ sendnmessage. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.conf 38aob

Post Message
Se |a funzione ha successo restituisce un valore <>0.
Se fallisce restituisce 0.

Li nk conpl et o:

http://nmsdn. mcrosoft.com|ibrary/default.asp?url=/Ilibrary/en-

us/ wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nt erface/ wi ndowi ng/ nessagesandnessagequeues/ nessagesa
ndnmessagequeuesr ef er ence/ nessagesandnessagequeuesf uncti ons/ post nessage. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.comvy3l
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ESEMPI O

Questo denp nobstra cone aprire un’ applicazione esterna(Notepad in questo caso)

e forzarne la chiusura tramte SendMessage dopo averne recuperato |’ Handle
tramite |'uso di FindWndow passando il ClassNane dell’applicazione alla
chi amat a.

Per questo DEMO sono necessari 1 controllo CommandButton sul quale gestireno
| evento Click():

CVDOPEN Conme Caption del CommandButton Metteremp “Open Not epad”
Scrivete questo codice nel nmodulo di classe della Vostra Form

Private Declare Function SendMessage Lib "user32"
Alias "SendMessageA" _

(Byval hwnd As Long, _
ByVval wwvsg As Long, _
ByVal wPar am As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Private Declare Function FindW ndow Lib "user 32"
Alias "Fi ndW ndowA" _
(Byval | pCl assNane As String, _
ByVal | pW ndowNane As String) As Long

Private Const WM CLOSE = &H10

Private Sub cndopen_dick()
I f Me!cndopen. Caption = "Open Notepad"” Then
Di m | Not epadHwnd As Long
Shel | "not epad. exe", vbNornal NoFocus
Me! cndopen. Caption = "Cl ose Not epad”
El sel f Me!cndopen. Caption = "Cl ose Notepad" Then
' Si potrebbe usare anche POSTMESSAGE cone nostrato sotto
" sostanzialmente la differenza tra le 2 APl & che una attende
" |’ esecuzione del comando invi ato( SENDMESSAGE) |'altra accoda il
" messaggi o alla coda nessaggi della finestra e ritorna( POSTMESSAGE)
' Post Message Fi ndW ndow( " Not epad", vbNull String), WM CLOCSE, 0, O
SendMessage Fi ndW ndow( " Not epad”, vbNull String), WM CLOSE, 0, O
Me! cndopen. Capti on = "Open Not epad"”
End | f
End Sub
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PRI MO DEMO API

Questo Demo utilizza le APl fino ad ora prese in considerazione e si prefigge di
evidenziare conme accedere ad una Applicazione esterna(vista conme Finestra
tramte il suo Handle) e di poterne nanipolare |le sue proprieta.

Come Applicazione esterna per il nostro test wuserenbo NOTEPAD sia per la
senplicita che offre sia purché e larganente diffuso ed utile.

Per questo DEMO sono necessari 6 controlli CommandButton sui quali gestireno
| " evento Click():

CNVDOPEN_NOTEPAD
CNVDSENDTEXT
CVDSENDEDI T
CVDGETTEXT
CVMDGETEDI T
CVMDGETLI NES

ed un controll o Text Box:
t xt Not epad
Scrivete questo codice nel nodulo di classe della Vostra Form
Private Declare Function Fi ndW ndow Lib "user32"
Alias "Fi ndW ndowA" _
(ByVval | pCl assNane As String, _
ByVal | pW ndowNane As String) As Long

Private Declare Function Fi ndW ndowEx Lib "user 32"
Alias "Fi ndW ndowExA"

(ByVval hwhdl As Long,

ByVal hwhd2 As Long, _

Byval |pszl As String, _

ByVval |psz2 As String) As Long

Private Declare Function SendMessageSTRING Lib "user 32"
Al i as "SendMessageA"

(Byval hwnd As Long,

ByVal wihsg As Long,

ByVal wParam As Long, _

ByVal | Param As String) As Long

Private Declare Function SendMessageLONG Lib "user 32"
Al i as "SendMessageA"

(Byval hwnd As Long, _
ByVal whsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Private Const WM GETTEXT = &HD
Private Const WM SETTEXT = &HC
Private Const EM GETLI NECOUNT = &HBA

‘ La prinma cosa da fare per questo test e aprire un’istanza di NOTEPAD

‘in nmodo tale da verificare il funzionanento delle chi amate.
Private Sub CVMDOPEN_NOTEPAD Click()

Shel | "not epad. exe"
End Sub
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TUTORI AL API
Private Sub CMDSENDTEXT_Cli ck()
‘* Questa funzione nodifica il Nome o Titolo della Finestra(la CAPTI ON)
Di m | Not epadHwnd As Long ‘ Handl e di NOTEPAD
Di m sCapti on As String * 256 * Buffer stringa
‘“ Ricavianp |’ Handl e usando il Cl assNane di Notepad

| Not epadHwnd = Fi ndW ndow( " Not epad”, vbNull String)
sCaption = | nput Box("Che nonme vuoi dare alla Caption di NOTEPAD ?")

* Sfruttianp WM SETTEXT per indicare alla Finestra di Notepad che voglianp
“ inpostare il Testo del Titolo della stessa.
SendMessageSTRI NG | Not epadHwnd, WM SETTEXT, 256, sCaption

End Sub

Private Sub CVMDGETTEXT_Cli ck()

Questa funzione recupera il None della Finestra(CAPTI ON)

‘ Handl e di NOTEPAD

Di m | Not epadHwnd As Long

‘ Handl e del | a TEXTBOX( Chi | d)

Di m | Not epadEdi t As Long

‘ Buffer stringa

Di m sCapti on As String * 256

‘“ Ricavianp |’ Handl e usando il Cl assNane di Notepad
| Not epadHwnd = Fi ndW ndow( " Not epad”, vbNull String)

* Sfruttianp WM GETTEXT per indicare alla Finestra di Notepad che vogliano
‘“ leggere il Testo del Titol o.

SendMessageSTRI NG | Not epadHwnd, WM GETTEXT, 256, sCaption

MsgBox sCapti on

End Sub

Private Sub CMDSENDEDI T_C i ck()

Questa funzione scrive nella finestra Child di NOTEPAD in questo caso €&
‘“ la finestra di editazione “TEXTBOX

‘ Handl e di NOTEPAD

Di m | Not epadHwnd As Long

‘ Handl e del | a TEXTBOX( Chi | d)

Di m | Not epadEdi t As Long

‘ Buffer stringa

Di m sCaption As String * 256

‘“ Ricaviano |’ Handl e usando il Cl assNane di Notepad
| Not epadHwnd = Fi ndW ndow( " Not epad”, vbNul |l String)

‘ Ricavianp |’ Handle della finestra di Editazione passando |’ Handl e della
‘ Finestra Genitore ed il ClassNanme della Finestra Child.

| Not epadEdit = Fi ndW ndowEx(| Not epadHwnd, 0&, "Edit", vbNull String)
sCaption = | nput Box("Cosa vuoi scrivere in NOTEPAD ?")

SendMessageSTRI NG | Not epadEdit, WM SETTEXT, 256, sCaption

End Sub

Cl SA2
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TUTORI AL API oAz
Private Sub CVDGETEDI T_C i ck()
‘ Questa funzione recupera il contenuto della finestra Child di NOTEPAD
“ in questo caso €& la finestra di editazione “TEXTBOX” che ha cone
‘ ClassNanme="Edit”
‘ Handl e di NOTEPAD
Di m | Not epadHwnd As Long
‘ Handl e dell a TEXTBOX( Chi | d)
Di m | Not epadEdi t As Long
‘ Buffer stringa
Di m sCaption As String * 256
‘ Ricavianp |’ Handl e usando il Cl assNane di Not epad
| Not epadHwnd = Fi ndW ndow( " Not epad”, vbNull String)
“ Ricavianp |'Handle della finestra di Editazione passando |’ Handl e della
‘ Finestra Genitore ed il ClassNane della Finestra Child.
| Not epadEdit = Fi ndW ndowEx(| Not epadHwnd, 0&, "Edit", vbNull String)
SendMessageSTRI NG | Not epadEdi t, WM GETTEXT, 256, sCaption
MsgBox sCaption
End Sub
Private Sub CVMDGETLI NES d i ck()
‘ Questa Funzione recupera il nunero di Linee di testo presenti nella
‘ Text Box di NOTEPAD
‘ Handl e di NOTEPAD
Di m | Not epadHwnd As Long
‘ Handl e del | a TEXTBOX( Chi | d)
Di m | Not epadEdi t As Long
‘“ Non & un Buffer, ma un Long
Di m | NunOf Li nes As Long
‘“ Ricavianp |’ Handl e usando il Cl assNane di Notepad
| Not epadHwnd = Fi ndW ndow( " Not epad”, vbNull String)
‘ Ricavianp |’ Handle della finestra di Editazione passando |’ Handl e della
‘ Finestra Genitore ed il ClassName della Finestra Child.
| Not epadEdit = Fi ndW ndowEx(| Not epadHwnd, 0&, "Edit", vbNull String)
I NumOf Li nes = SendMessageLONG( | Not epadEdi t, EM GETLI NECOUNT, 0, 0)
MsgBox "The notepad has " & | NunOfLines & " |ines”
End Sub
22/ 02/ 2006 Pag. 23 di 43
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EEIIEILE TUTORI AL AP A2

GETW NDOWRECT

Restituisce |l e dinensioni Rettangolari (RECT) relative alla Finestra specificata.
Le dinensioni sono restituite in Pixels e sono riferite dll’angolo superiore
sinistro all’angolo inferiore destro.

Si nt assi
BOOL CGet W ndowRect (
HWND hWhd,
LPRECT | pRect
)
Par anetri
hwhd
[in] Handl e della Finestra.
| pRect

[out] Puntatore alla variabile strutturata RECT adatta a ricevere le
coordinate in Pixels.

Val ore Restituito
Se | a funzi one ha successo restituisce un valore <>0.
Se fallisce restituisce 0.

Li nk Conpl et o.

http://msdn. m crosoft.com|ibrary/default.asp?url=/Ilibrary/en-

us/wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nterface/wi ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
tions/ getw ndowr ect. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.conf bd7eb

Struttura RECT

Public Type RECT

Left As Long
Top As Long
Ri ght As Long
Bott om As Long
End Type
ToP W NDOWS AREA
LEFT

A
\ /

Nostra Finestra

Rl GHT

v

BOTTOV
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EEIIEILE TUTORI AL AP A2

GETCLI ENTRECT

Restituisce le coordinate della ClientArea relativa alla nostra Finestra, cioeé
|"area della finestra che non include i bordi, i nmenu e il titolo(quella nella
quale possianmp |avorare). Le Client coordinate specificano |’angolo alto-
sinistro e basso-destro della ClientArea. Poiché queste coordinate sono relative
alla ClientArea stessa |’'angolo alto-sinistro sara (0,0).

Si nt assi
BOOL Cet Cli ent Rect (
HWND hwWhd,
LPRECT | pRect ;
Par anetri
hwhd
[in] Handle della finestra di cui recuperare le coordinate della
Client Ar ea.
| pRect
[out] Puntatore alla struttura RECT che ricevera le coordinate. |
menbri left e top saranno = 0 nentre right e bottom conterranno

rispettivamente Larghezza(wi dth) ed Altezza(height) della finestra.

Val ore Restituito
Se | a funzione ha successo restituisce un valore <>0.
Se fallisce restituisce 0.

Li nk Conpl et o.

http://msdn. m crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/I1ibrary/en-

us/wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nterface/w ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
tions/getclientrect. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.conf 89u9v

Microzoft Access _ (O] =]

;EEiIe Modifica  Misuwalizza  In=serizci Strumenti Finestra 2

Dy SET rBR - % F- e |58~ 0.

CLI ENT

¥ 22/ 02/ 2006 Pag. 25 di 43



Alessandro Baraldi (@Alex) http://www.mantuanet.it/alessandro.baraldi/ .

GETPARENT
Restituisce |"Handl e della finestra Parend di quella specificata.

Synt ax
HWND Get Par ent (
HWAD hwWhd
Par anetri
hwhd
[in] Handle della Finestra della quale si vuole ricavare il
Par ent _Handl e.

Val ore Restituito

Se la Finestra &€ una Child, il valore restituito € |'Handle della Parent, se ¢
una Finetra(tipo MD) restituisce |'Handle d Wndows. If the window is a top-
| evel unowned wi ndow or if the function fails, the Valore Restituito is NULL. To
get extended error information, call GetlLastError. For exanple, this would
determ ne, when the function returns NULL, if the function failed or the w ndow
was a top-level w ndow.

Microsoft Access _ O]

~ File  Modifica  ‘isuslizza Inserisci  Formato  Record  Strumenti  Finestra 2

sttt | [ Form PRINGIPALE—

Send 'I:ap_ti;':un

Send to Edit

Get Caption:

Get Edit Text

(et Lines Nurber

Yisualizzazione Maschera LI i

Li nk conpl et o:

http://msdn. m crosoft.con |ibrary/default.asp?url=/1ibrary/en-

us/wi nui /wi nui / wi ndowsuseri nterface/w ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
tions/ getparent.asp

Li nk abbrevi at o:

http://tinyurl.confaxtuz
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MOVEW NDOW

Canbia |la posizione e |le dinensioni della Finestra specificata. Per le Finestre
Popup, | a posizione e le dinesioni sono relative all’angolo superiore sinistro
dello schermp. Per le finestre Child sono relativi all’angolo superiore sinistro
della Parent(ClientArea).

Si nt assi
BOOL MoveW ndow(
HWND hWhd,
| NT X,
| NT Y,
| NT nW dt h,
I NT nHei ght ,
BOOL bRepai nt
) :
Par anetri
hwhd
[in] Handle della finestra.
X
[in] Nuova coordinate Left.
Y
[in] coordinate Top.
nW dt h
[in] Nuova | arghezza(w dth).
nHei ght
[in] Nuova altezza(height).
bRepai nt
[in] Specifica se la Finestra deve essere ridisegnata. Se questo
paranetro=TRUE la finestra riceve il nessaggio WMPAINT. Se i

paranmetro= FALSE, nessun tipo di aggiornamento grafico viene eseguito.

Val ore Restituito
Se |a funzione ha successo restituisce un valore <>0.
Se fallisce restituisce 0.

Li nk Conpl et o:

http://nmsdn. mcrosoft.com|ibrary/default.asp?url=/Ilibrary/en-

us/ wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nterface/ wi ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
ti ons/ novew ndow. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.com 9nvru

NOTE
MoveW ndow i nvia questi nessaggi

WM W NDOWPOSCHANG! NG
WM W NDOWPOSCHANGED
WM_MOVE

WM S| ZE

WM _NCCALCS| ZE
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SECONDO DEMO API

Private Type RECT

Left As Long
Top As Long
Ri ght As Long
Bott om As Long
End Type
Private Declare Function MoveW ndow Lib "user32" _
(ByVval hwhd As Long, _
ByVal x Long, _

As
Byval vy As Long,
ByVal nW dth As Long,
ByVal nHei ght As Long, _
ByVal DbRepaint As Long) As Long

Private Decl are Function Get Deskt opW ndow Lib "user32" () As Long

Private Declare Function Get WndowRect Lib "user32"
(ByVval hwhd As Long, _
| pRect As RECT) As Long

Private Declare Function GetParent Lib "user32" _
(ByVval hwhd As Long) As Long

Public Sub Center(frm As Form
" Centra |a Maschera nell'Area della MDI parent(Access), se la Form e Popup

" allora il centraggio avviene rispetto all'area dello schermo
Di m hwhdPar ent As Long
Di m rct Par ent As RECT
Dimrct As RECT
DimintWdth As | nteger
Di m i nt Hei ght As | nteger
Di m i nt Parent W dt h As | nteger
Di m i nt Parent Hei ght As I nteger

On Error GoTo Handl eErrors
Recupera | e coordinate della Form
Cal | Get WndowRect (frm hwhd, rct)

' Recupera | ' Handl e della Finestra M.
hwWwdPar ent = Get Parent (frm hWd)
' Se la Formnon & MDI allora hwndParent<>0 e coi ncidera con |'Handl e
" dell"applicazione, altrinenti |a Form e Popup.
I f hwhdParent <> Application. hWwhdAccessApp Then

Cal | Get WndowRect (hwhdParent, rctParent)
El se

Essendo POPUP recupera | e coordinate del desktop.

Cal | Get WndowRect ( Get Deskt opW ndow(), rctParent)
End If
' Cal cola wi dth/height della Parent (indifferentenente che sia Access M,
" oppure | o scherno(se Popup).
intParentWdth = rctParent. Right - rctParent. Left
i nt Parent Hei ght = rctParent.Bottom - rctParent. Top
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' Calcola width della Form e |le nuove coordinate relative alla Parent.

Wth rct
intwdth = .Right - .Left
i nt Hei ght = .Bottom - . Top

.Left = (intParentWdth - intWdth) \ 2
.Top = (intParentHeight - intHeight) \ 2
End Wth
' Sposta |la Form nella nuova posizione.
Call MoveW ndow( f rm hWhad,

rct. Left,
rct. Top, _
intWwdth, _
i nt Hei ght, _
bRepai nt: =Tr ue)
Exi t Her e:
Exit Sub

Handl eErrors:
Sel ect Case Err. Nunber
Case Else
Err. Rai se Err.Nunber, Err.Source, _
Err. Description, Err.Hel pFile, Err.Hel pContext
End Sel ect

End Sub
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TERZO DEMO API

Private Type RECT
Left
Top
Ri ght
Bott om
End Type

Type COORDS
Left
Top
W dt h
Hei ght
End Type

Private Decl are Function

Long
Long
Long
Long

S5 &G

Long
Long
Long
Long

AR

Private Declare Function GetClientRect Lib "

Private Decl are Function MoveW ndow Lib

" Questa funzione ridinensiona

Fi ndW ndowEx Lib "user32"

Alias "Fi ndW ndowExA" _

(ByVal hwhdl As Long,

ByVal hwhd2 As Long, _

ByVal |pszl As String, _

ByVal |psz2 As String) As Long

user 32"

(Byval hwnd As Long, _

| pRect As RECT) As Long
"user 32" _

(ByVval hwhd As Long,

ByVal x As Long,

ByVval vy As Long,

ByVal nW dth As Long,

ByVal nHei ght As Long, _

ByVal DbRepaint As Long) As Long

" MDI _ACCESS sfruttando il Cl assNane
Public Sub Fill MDIClientArea(frm As Access. Form

Dim nC As COORDS

Di m | pRect As RECT

Di m hwnddl i As Long

' Ricavianp |’ Handl e della CLI ENT Area

hwndCl i = Fi ndW ndowEx( Access. hWwhdAccessApp, 0, "MDIClient",
If hwndCli = 0 Then Exit Sub

Get Cli entRect hwndCl i, | pRect

" Convertiano | e dinmensioni Rettangolari in Coordinate

nC = Rct ToCoords(| pRect)
Call MoveW ndow(frm hwnd, 0, 0, nC Wdth, nC. Height,

End Sub

Public Function RctToCoords(rct As RECT) As COORDS
' Converte da RECT a COORDS

Dimc
Wth c

.Left = rct.Left
.Top = rct.Top

As COCRDS

.Wdth = rct.Right - rct.Left
rct.Bottom- rct. Top

. Hei ght =
End Wth
Rct ToCoords =
End Functi on

c

1)

| a Form passata calcolando la Client area della

vbNul | Stri ng)
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I nposta un deternminato stato di visualizzazione della Finestra.

Si nt assi

BOOL ShowwW ndow(

HWND
I NT

)

Par anetri
hwWhd

hwWhd,
nCndShow

[in] Handl e della Finestra.

nCndShow

[in] Specifica conme l|la Finestra deve essere visualizzata. Questo
paranmetro € ignorato la prima volta che |'applicazione chiam
ShowW ndow, se il programma che ha lanciato |’applicazione ha
interrogato la struttura STARTUPINFO. Altrinenti, la prim chiamta a
ShowW ndow, il valore sara quello ottenuto dal parametro nCndShow del |l a
funzione WnMin. Nelle successive chiamate, questo paranmetro puo
assumere uno dei seguenti valori:

SW FORCEM NI M ZE
W ndows 2000/ XP: Mnimzza la finestra anche se il thread che occupa
non ri sponde.

SW HI DE

Nasconde | a Finestra attivandone un’ altra.
SW MAXI M ZE

Massim zza |l a finestra.
SWM N M ZE

Mnimzza la finestra e attiva la finestra Popup successiva in
ordi ne progressivo(Z).

SW RESTORE
Attiva e visualizza la finestra. Se € Mninizzata o Mssim zzata,
il sistema la ripristina alle dinensioni ed alla posizione
originali.

SW_SHOW
Attiva e visualizza la finestra nelle sue attuali coordinate e
di mensi oni .

SW_SHOWDEFAULT
I nposta la visibilita in base alla struttura STARTUPI NFO passata
con |’ uso della funzione CreateProcess attraverso il programm che
ha | anciato |’ applicazione.

SW SHOWWAXI M ZED
Attiva, visualizza e Massim zza la finestra.

SW SHOWM NI M ZED
Attiva, visualizza e Mnimzza |la finestra.

SW_SHOWM NNOACTI VE
Visualizza e Mnimzza |a finestra senza attivarla

SW_SHOWNA
Visualizza la finestra nelle sue attuali coordinate e dinmensioni
senza attivarl a.

SW SHOWNOACTI VATE
Mostra la finestra nelle sue piu recenti dinmensioni e posizione.
Questo valore & simle a SWSHOANORMAL, ad eccezione che la
finestra non viene attivata.



SW_SHOWNORMAL
Attiva e visualizza la finestra. Se &€ Mnimzzata o Massim zzata,
il sistema la ripristina alle dinmensioni ed alla posizione
originali. Un applicazione deve specificare questo Flag alla prim
chi amat a.

Val ore Restituito
Se | a funzione ha successo restituisce un valore <>0.
Se fallisce restituisce 0.

Li nk conpl eto

http://msdn. m crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/1ibrary/en-

us/ wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nterface/ wi ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
ti ons/ showwi ndow. asp

Li nk abbrevi ato
http://tinyurl.con cohx

ESEMPI O

Decl are Function ShowW ndow Lib "user32" _
Alias " ShowwW ndow"' _

(Byval hwnd As Long, _
ByVal nCndShow As Long) As Long
Const SWHIDE =0
Const SW SHOANCORMAL = 1
Const SW SHOWM NI M ZED = 2
Const SW SHOAMWAXI M ZED = 3

Const SW SHOWNOACTI VE = 4
Const SW SHOW = 5

Const SWMNMZE = 6

Const SW SHOWM NNOACTI VE = 7
Const SW SHOMANA = 8

Const SW RESTORE = 9

Function Maxi m zeApp()

Di m Maxi t As Long

Maxit = ShowW ndow( hWwhdAccessApp, SW SHOMWAXI M ZED)
End Function

Function M nim zeApp()
DmMnit As Long
M nit = ShowW ndow( hWhdAccessApp, SW SHOWM NI M ZED)

End Functi on

Functi on RestoreApp()

Dim Restoreit As Long

Restoreit = ShowwW ndow( hWwhdAccessApp, SW SHOANORMAL)
End Function

Questi esenpi non sono necessari se |’azione viene eseguita sul nostro
applicativo VBA, ma solo se sono indirizzati ad applicative esterni, poiché in
VBA sono di sponibili queste funzioni Native:

Appl i cation. DoCnd. RunCommand acCndAppMaxi m ze
Appl i cation. DoCrd. RunCommand acCndAppM ni ni ze
Appl i cation. DoCrd. RunCommand acCndAppRest ore

Alessandro Baraldi (@Alex) http://www.mantuanet.it/alessandro.baraldi/.
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| SW NDOW
Determ na se una Finestra esiste attraverso il suo identificativo(Handle).

Si nt assi
BOOL | sW ndow(
HWND hWhd

)
Par anmetri

hwhd
[in] Handl e della finestra da testare.

Val ore Restituito
Se |"Handl e identifica una finestra esistente, il valore restituito <>0.
Se |"Handl e identifica una finestra non esistente, il valore restiutuito=0.

Decl are Function |IsWndow Lib "user32" _
Alias "I sWndow' _

(ByVval hwnd As Long) As Long
Li nk Conpl et o:
http://msdn. m crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/1ibrary/en-
us/ wi nui / wi nui / wi ndowsuseri nterface/ wi ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
tions/isw ndow. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.com d33u6

I SW NDOW/I SI BLE

Restituisce o stato di Visibilita della Finestra specificata.

Si nt assi
BOOL | sW ndowVi si bl e(
HWND hwWhd
)
Par ametri
hwWhd

[in] Handl e della Finestra da testare.

Valore Restituito

Se la Finestra specificata, la sua Parent e |l a Parent della Parent ecc...hanno |o
stile W5 _VISIBLE style restituisce un valore diverso da zero, altrinmenti il
val ore & zero.

Poiché il valore restituito specifica in ogni caso |lo stato W5 VISIBLE &
possibile che il valore sia diverso da Zero anche se un’altra finestra copre |la
nostr a.

Li nk Conpl et o:

http://msdn. m crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/1ibrary/en-

us/wi nui /wi nui / wi ndowsuseri nterface/wi ndowi ng/ wi ndows/ wi ndowr ef er ence/ wi ndowf unc
tions/isw ndowi si bl e.asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.confc39md
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TUTORI AL AP

ESEMPI O

Decl are Function |IsWndowisible Lib "user32.dl1" _
(Byval hwnd As Long) As Long

Private Sub Form Activate()

"I's wi ndow vi si bl e?

MsgBox | sW ndowVi si bl e( Me. hwnd)
End Sub

Private Sub Form Load()

"I's wi ndow vi si bl e?

MsgBox | sW ndowVi si bl e( Me. hwnd)
End Sub
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SHELLEXECUTE

Esegue un’ operazione su un file specifico.

Si nt assi
HI NSTANCE Shel | Execut e(
HWAD hwnd,
LPCTSTR | pOper ati on,
LPCTSTR | pFi | e,
LPCTSTR | pPar anmetri
LPCTSTR | pDi rectory,
| NT nShowCnd
J)
Par anmet ri
hwnd
[in] Handl e dell a finestra associ at a alla vi sual i zzazi one
dell"interfaccia. Questo valore pudo essere nullo(0) se |’ operazione non
€ associata a nessuna finestra.
| pOperati on
[in] Puntatore ad una stringa a ternminazione nulla che specifica
| azione da effettuare. | comandi o azioni sono general nente di pendenti
dal tipo di oggetto. Per nmmggiori dettagli vedere Object Verbs. Di
seguito i comandi piu usati:
"EDI T"
Apre un editor ed il relativo file in nodalita nodifica. Se IpFile
non € un file la funzione fallisce.
" EXPLORE"
Esplora la cartella specificata da | pFile.
" FI ND"
Inizia laricerca a partire dalla directory specificata.
" OPEN"
Apre il file specificato dal parametro IpFile. Il file pud essere
un EXE, un docunento o una cartella(directory).
" PRI NT"
Stanpa il docunmento specificato dal paranetro |IpFile. Se IpFile
non € un file la funzione fallisce.
" NULL"
Per i sistem precedenti a Mcrosoft Wndows 2000, il commando di
Default & usato se presente nel Registry. Se non presente viene
usato " OPEN".
Per Wndows 2000 e successivi, se il commndo di Default é
di sponibile nel Registry. Se non presente viene usato "OPEN'. Se
entranbi non sono disponibili il sistema usa il prino nella lista
dei comandi presenti nel Registry.
| pFile
[in] Puntatore ad una stringa a term nazione nulla che specifica il
file o |’ oggetto nel quale eseguire il comando specifico. Notare che
non tutti i comandi sono supportati da tutti gli oggetti. Ad esenpio
non tutti i tipi di docunenti supportano il commando " PRI NT".
| pPar anmetri
[in] Se il paranetro |IpFile specifica un EXE, |pParanetri €& un
puntatore ad wuna stringa a termnazione nulla anche specifica i
parametri da passare all’applicazione. Il formato di questa stringa €

determnato dal verbo invocato. Se |IpFile specifica un file
| pParanetri pud essere NULL.

Alessandro Baraldi (@Alex) http://www.mantuanet.it/alessandro.baraldi/.
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Vedi :
http://ww. mvps. org/ access/ api / api 0018. ht m

| pDirectory
[in] Puntatore ad una stringa a termnazione nulla che identifica la
Directory di Default.

nShowCnd
[in] Flag che specifica come un’applicazione viene visualizzata quando
viene aperta. Se |IpFile specifica wun file il Flag e passato

al | " applicazi one EXE associ at a.

SW HI DE

Nasconde | a Finestra attivandone un’ altra.
SW MAXI M ZE

Massim zza |l a finestra.
SWM N M ZE

Mnimzza la finestra e attiva la finestra Popup successiva in
ordi ne progressivo(Z).

SW RESTORE
Attiva e visualizza la finestra. Se € Mnimzzata o Massim zzat a,
il sistema la ripristina alle dinensioni ed alla posizione
originali.

SW_SHOW
Attiva e visualizza la finestra nelle sue attuali coordinate e
di nensi oni .

SW _SHOWDEFAULT
Imposta o stato di visualizzazione basato sul valore SW
specificato nella struttura STARTUPINFO passata dalla funzione
CreateProcess dal programma che lancia |’ applicativo.

SW SHOWWAXI M ZED
Attiva, visualizza e Massim zza la finestra.

SW SHOWM NI M ZED
Attiva, visualizza e Mnimzza la finestra.

SW_SHOWM NNOACTI VE
Visualizza e Mnimzza |la finestra senza attivarla

SW_SHOWNA
Visualizza la finestra nelle sue attuali coordinate e d nmensioni
senza attivarl a.

SW SHOWNOACTI VATE
Mostra la finestra nelle sue piu recenti dinensioni e posizione.
Questo valore & simle a SWSHOANORMAL, ad eccezione che la
finestra non viene attivata.

SW_SHOWNORMAL
Attiva e visualizza la finestra. Se & Mnimzzata o Massim zzata,
il sistemrta la ripristina alle dinmensioni ed alla posizione
originali. Un applicazione deve specificare questo Flag nella
prima chi amat a.

Valore Restituito
Il valore restituito &€ > 32 se la funzione ha recuperato correttanmente
| " eseguibile, viceversa il valore sara <=32 se si €& verificato un errore.

Li nk Conpl et o:
http://nmsdn. mcrosoft.com|ibrary/default.asp?url=/Ilibrary/en-
us/shell cc/ platform shell/reference/ functions/shel |l execute. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.com hsgz



ESEMPI O

Publ i c Decl are Function Shell Execute Lib "shell 32.dl1"
Al i as "Shel |l ExecuteA" ( _

ByVval hwnd As Long, _

ByVal | pQOperation As String,

ByVval |pFile As String,

ByVal | pParanetri As String,

ByVal | pDirectory As String, _
ByVval nShowCnd As Long) As Long

Publ i c Const SW SHOWNORMAL=1

Aprire un file NOTEPAD
Sub Shel | Exec()

DimstrFile As String

Dim I ngErr As Long

strFile = "c:\sonmefile.txt"

| ngErr = Shel | Execute(0, "OPEN', strFile, "", "", SW SHOANORMAL)
End Sub
Aprire il Browser di posta per inviare una Mail
Sub Shel | Mai | To()

DimstrFile As String

Dim | ngErr As Long

strFile = "mailto:ik2zok@ i bero.it?subject=Test API &ody=Testo da inviare"

I ngErr = Shel | Execute(0, "OPEN', strFile, "", "", SW SHOANORMAL)
End Sub

Manda in stanpa un file
Sub Shel | Print To()

DimstrFile As String

Dim | ngErr As Long

strFile = "C:\ WyFol der\ MyDocunent . Doc"

I ngErr = Shell Execute(0, "PRINT", strFile, "", "", SW SHOANORMNAL)
End Sub

Esegue un file Audio
Sub Shel | Print To()

DimstrFile As String

Dim | ngErr As Long

strFile = "C: \ Musi c\ Mozart. Wav"

I ngerr = Shel | Execute(0, "PLAY", strFile, "", "", SW SHOANORMAL)
End Sub

Apre la cartella proprieta del file Link
Sub Shel | Print To()

DmstrFile As String

Dim | ngErr As Long

strFile = "C: \ Wndows\ Deskt op\ Wor d. Lnk"

I ngerr = Shel | Execute(0, "PROPERTIES", strFile, "", "", SW SHOANORNAL)
End Sub

Alessandro Baraldi (@Alex) http://www.mantuanet.it/alessandro.baraldi/.
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SHEL LEXECUTEEX

CGestisce |l e azioni sull’esecuzione di un File.

Synt ax
BOOL Shel | Execut eEx(
LPSHELLEXECUTEI NFO | pExecl nfo
)
Par anet ri
| pExecl nfo
Indirizzo della struttura SHELLEXECUTEI NFO che contiene e riceve
informazioni relative all’ applicazione che deve essere eseqguita.

Val ore Restituito
Restitui sce TRUE eseguita correttamente, FALSE in altro caso.

Decl are Function Shel |l ExecuteEx Lib "shell 32.dl1"

Al i as " Shel | Execut eExA" _

(I pexecl nfo As SHELLEXECUTEI NFO) As Long
Struttura SHELLEXECUTEI NFO

Private Type SHELLEXECUTEI NFO

cbSi ze As Long

f Mask As Long

hwnd As Long

| pVerb As String

| pFile As String

| pParanetri As String

| pDirectory As String

nShow As Long

hl nst App As Long

| pl DLi st As Long ' Optional
| pCl ass As String ' Optional
hkeyC ass As Long ' Optional
dwHot Key As Long ' Opti onal
hl con As Long " Optional
hProcess As Long ' Opti onal

End Type

Li nk conpl et o:
http://nmsdn. mcrosoft.com|ibrary/default.asp?url=/Ilibrary/en-
us/shell cc/ platform shell/referencel/ functions/shell executeex. asp

Li nk abbrevi at o:
http://tinyurl.com 5fucd

ESEMPI O
http://vbnet. nvps.org/index. htm ?code/ shel | / propertypage. htm

l e
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SETCURSORPCS
Miove il cursore alle specifiche coordinate di scherno(Pixels

Si nt assi

BOCOL Set Cur sor Pos(
int X
int Y,

Par anetri
X
[in] Specifica | a nuova coordinata sull’asse X(in Pixels).
Y
[in] Specifica |l a nuova coordinata sull’asse Y(in Pixels).

Ret urn Val ue
Restituisce un valore NonZero in caso di successo altrinmenti Zero

Decl are Function SetCursorPos Lib "user32" _
Al'ias "Set Cursor Pos"
(Byval x As Long, _
ByVal y As Long) As Long

E' possibile per conpdita(vedrenp in seguito |’ applicazione) usare una variabile

strutturata tipo PO NTAPI:
Struttura PO NTAPI

Type PO NTAPI

X As Long
y As Long
End Type
La funzione SetCursorPos sposta il <cursore del nouse in una determnata

posi zi one dell o scherno.
ESEMPI O

L' esenmpio di codice seguente, nostra cone posizionare al centro del
cursore del nouse(supponianp una risoluzione video 1024x768):

Sub Spost aCent er Scr een()
Di m Posi zi one As PO NTAPI

Posi zi one. x = 1024\ 2 "meta | arghezza dello schernmo in pixe
Posi zione.y = 768 \ 2 "meta altezza dello scherno in pixe
"sposta il cursore del nouse al centro dello scherno
Set Cur sor Pos Posi zi one. x, Posi zione.y

End Sub

noni t or,

La funzione SetCursorPos sposta |la posizione del npuse rispetto all’angolo

superiore sinistro dello schermb. Se necessita invece spostare
relativamente alla finestra in uso (form & necessario anche
di chi arazi one APl Client ToScreen

| cursore,

uso della
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CLI ENTTOSCREEN

La funzione ClientToScreen converte i valori inpostati con la precedente
funzi one, SetCursorPos, ad una determ nata finestra e non allo scherno.

BOOL C i ent ToScr een(

HWN\D hwWd, /1 handl e to w ndow
LPPO NT | pPoi nt /| screen coordinates
Par anetri
hwhd
[in] Handle to the wi ndow whose client area is used for the conversion
| pPoi nt

[infout] Pointer to a PO NT structure that contains the client
coordi nates to be converted. The new screen coordinates are copied into
this structure if the function succeeds.

Decl are Function ClientToScreen Lib "user32" _
Alias "ClientToScreen"
(Byval hwnd As Long, _
| pPoi nt As PO NTAPI) As Long

ESEMPI O

L’ esenpio di codi ce seguente, nostra cone posizionare al centro di una finestra
(form, il cursore del nouse:

Sub Spost aCent er W ndow()
Di m Posi zi one As PO NTAPI
"meta larghezza della finestra in pixels
Posi zi one. x = fTwi ps2Pi xel s(Me. Wdth \ 2, 0)
"meta altezza della finestra in pixe
Posi zione.y = fTwi ps2Pi xel s (Me. Hei ght \ 2,1)
"finestra od oggetto di riferinento per |la funzione Set Cursor Pos
Client ToScreen Me. hWhd, Posizione

"sposta il cursore del nouse al centro della finestra
Set Cur sor Pos Posi zi one. x, Posi zione.y
End Sub
La funzione fTw ps2Pixels converte i Twi ps passati in coordinate di

scherno(Pi xels) la trovate nel mo sito:

http://ww. mant uanet.it/al essandro. baral di/
Sezione [API]
1.22 Conversione Twi ps/Pixels e viceversa

All o stesso nodo, canbiando i riferinmenti, €& possibile spostare il cursore de
mouse al centro di un’altro qual si asi controllo, come ad esenpio, un
CommandBut ton, ricordando senpre che in Access un controllo espone |’ Handle solo
quando ha lo stato attivo.
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W NDOWFROVPO NT

La funzi one W ndowrronPoint restituisce |’ handle (hwhd) della finestra che si
trova in corrispondenza delle coordinate x,y specificate nell’ argomento usato
per la chiamata.

Si nt assi

HAD W ndowFr onPoi nt (
PO NT Point);

Par anmet ri
Poi nt
[in] Specifica la struttura PO NT che definisce |le coordinate da usare.

Ret urn Val ue
The return value is a handle to the window that contains the point. If no w ndow
exists at the given point, the return value is NULL. If the point is over a
static text control, the return value is a handle to the wi ndow under the static
text control.

GETCURSORPOS

La funzione GetCursorPos restituisce, in wuna variabile di tipo definito
dal | "utente denominata PO NTAPI, |le coordinate x,y della posizione del npuse,
relative all’angolo superiore sinistro dello schernb. | valori restituiti sono

espressi in pixels.

Si nt assi

BOOL Get Cur sor Pos(
LPPO NT | pPoi nt);

Par anetri
| pPoi nt
[out] Puntatore ad una struttura tipo PO NT che riceve |le coordinate in
Pi xel s dell a posi zione del cursore.

Valore restituito
Restitui sce un valore NonZero in caso di successo altrinenti Zero
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ESEMPI O 1

Per identificare la finestra o |’ oggetto che si trova, in un deternminato
monmento, sotto al cursore del npuse, €& necessario usare |le seguenti funzioni
API :

Decl are Function GetCursorPos Lib "user32" _
Al i as "Get CursorPos" (IpPoint As PO NTAPI) As Long

Decl are Functi on W ndowFronmPoi nt Lib "user32" _
(ByVval xPoint As Long, _
ByVal yPoint As Long) As Long

Utilizzando | a seguente variabile del tipo PO NTAPI

Type PO NTAPI
X As Long
y As Long
End Type

L' esenmpi o di codice seguente, nostra cone utilizzare |a funzione:

Function W ndowHandl e() As Long
Di m Pos As PO NTAPI
"restituisce |a posizione x,y del cursore del nouse (in pixel)
Get Cur sor Pos Pos
"ricavo |’ handle della finestra che si trova in corrispondenza di: Pos. X,
Pos.y
W ndowHandl e = W ndowFr onPoi nt (Pos. x, Pos.y)
End Function

La funzione WndowHandl e restituira |’ handle (hwhd) di qual unque finestra (anche

se questa non appartiene alla propria applicazione) che si trova sotto al
cursore del nouse

ESEMPI O 2

Il seguente codice di esenpio, pernette di ricavare tutti gli handle degl
oggetti presenti nel vostro desktop

"proprieta Tinerinterval = 500

Private Sub Form Ti ner ()
"visualizza |’ handl e dell’ oggetto sopra a cui si trova il cursore del nouse
Label 1. Caption = W ndowHandl e

End Sub

Function W ndowHandl e() As Long
Di m Pos As PO NTAPI
"restituisce |la posizione x,y del cursore del nouse (in pixel)
Get Cur sor Pos Pos
W ndowHandl e = W ndowFr onPoi nt (Pos. x, Pos.y)
End Function
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DOCUMENTAZI ONE UTI LE

La docunentazione sulle APl per VBA €& assente, ma in realta non & un probl ens,
approfittereno di tutto quello che il WEB nette a disposizione relativanente a

I i nguaggi o VB6 per le APl a 32Bit.

Prima di tutto € utile e fondamentale avere uno strunento che vi agevola con la
ricerca, il raggruppamento per argonentazioni, |a spiegazione dettagliata dei

parametri, |le dichiarazioni corrette e cosa non da nmeno esenpi pratici e
semplici di cone accedere alle APl in questione.

Questo strunmento &€ un file che potete scaricare dal sito sottolinkato, purtroppo
non € aggiornatissino, ma direi che soddi sfa senza problem il 90% delle normali
esigenze di chi inizia ed anche oltre:

API - GUI DE
http://ww. nentalis.org/agnet/api gui de. shtn

Il sito di Mentalis(EX Allapi) espone anche ottim tutorial wvari sulla
programmazi one avanzata in VB, facilnmente riconducibile al VBA con un mninmo di
attenzi one.

http://ww. nentalis.org/tips/tips.shtm

I mportantissino Link al sito Mcrosoft:

http://msdn. mi crosoft.com |ibrary/default.asp?url=/Ilibrary/en-
us/wi nprog/ wi nprog/ wi ndows_api _start_page. asp

Un sito estremanente ricco di docunmentazi one(anche se per VB6) € quello d
Randy Birch, consiglio di non perderlo:

http://vbnet. nvps. org/index. htn

Anche se un po datato e non aggiornatissinmo rinmane un punto di riferimento il
sito di Dev Ashish’s

http://ww. mvps. org/ access/

Altri:

http://ww. nvps. or g/ vbvi si on/

http://ww. pl anet - sour ce- code. conf vb/ def aul t. asp?l ngW d=1
http://ww. vbfrance. com

http://ww. vbaccel erat or. com hone/ i ndex. asp
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