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Quando viene prenuto un tasto o un pulsante del npbuse oppure quando una
finestra di un' applicazione viene visualizzata, chi usa, spostata o
ridi mensionata, ... vengono generati eventi.

Un evento non €& nient'altro che la risposta ad un'azione conpiuta
dal | 'utente, dal sistenma o da un'applicazione (quindi cone risultato di una
procedura): ad esenpio se premanp un tasto su una casella di testo, viene
generato |'evento KeyPress. QOgni oggetto risponde a determnati eventi ed il
piu delle volte la risposta ad un evento e programmbile: ad esenpio posso
far si che sull'evento KeyPress dell'oggetto TextBox m venga indicato il
carattere prenuto:

Private Sub Text Box_KeyPress(KeyAscii As |nteger)
MsgBox Chr (KeyAscii)
End Sub

Ma conme fa la finestra che riceve la pressione del tasto a stabilire che
evento deve generare? Quando viene prenmuto un tasto, viene generato un
Messaggi o associato alla finestra, che corrisponde all’azione intrapresa. Il
nmessaggi o viene inviato alla procedura di Wndows(Standard) che o elabora
una procedura che chianerenmo w ndowproc, ed in base a tale nmessaggi o, quindi
ai suoi paranmetri, sa quello che & successo (evento) e di conseguenza cosa
deve fare (procedura associata all'evento).

- Gestione Eventi
Procedura di »  Applicativo
W ndows Messaggi

Il nmessaggi o in questione viene inviato con questi paranetri:
hwnd, Msg, wparam | param
hwnd L' Handl e della finestra preposta a ricevere il nessaggio
Msg Identificativo del Messaggio o dell’Evento
wpar am Paranmetro aggi untivo che prende significato a seconda di Mg
| param Paranmetro aggi untivo che prende significato a seconda di Mg

Msg €& anch'esso un nunmero che identifica univocanente un nessaggi o, nentre

wParam ed |Param non senpre sono indispensabili, ma possono offrire
informazioni utili a conpletare il messaggio.
Ad esenpi o, se nuovo il Mouse nell’ Area del Corpo della Form verra generato

il messaggi o WM MOUSEMOVE | a cui struttura sara:

hwnd Me. hwad

Msg WM_MOUSEMOVE = &H200

wpar am MK_LBUTTON = &H1 dettaglio sui Virtual Key(del Mouse) premnuti
| param posi zi one del puntatore del npuse in coordinate XY

In dettaglio il messaggio di notifica viene strutturato cone segue:
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VW MOUSEMOVE
W/ MOUSEMOVE

WPARAM wPar am
LPARAM | Par am

Par anetri

wPar am
I ndica qual siasi dei Virtual Keys prenuti. Questo paranetro pud essere
uno o pi U conbi nazioni dei seguenti valori:

MK_CONTROL

CTRL key €& premuto.
MK_LBUTTON

Il Pul sante Mouse_Sinistro & prenuto.
MK_MBUTTON

Il pul sante Mouse_Centrale & prenuto.
MK_RBUTTON

Il Pulsante Mouse Destro €& premnuto.
MK_SHI FT

SHI FT key € prenuto.
MK_XBUTTON1

W ndows 2000/ XP: The first X button is down.
MK_XBUTTON2

W ndows 2000/ XP: The second X button is down.

"/l Key State Masks for Mouse Messages
Public Const MK _LBUTTON = &H1

Public Const MK _RBUTTON = &H2

Public Const MK SH FT = &H4

Publ i c Const MK_CONTROL &H8

Public Const MK _MBUTTON &H10

| Par am

La parte bassa della parola specifica |la Coordinata X del puntatore
relativa all’ angol o superiore sinistro dello scherno.

La parte alta della parola specifica la Coordinata Y del puntatore
relativa all’ angol o superiore sinistro dello scherno.
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In questo caso, Access ha trasformato il secondo paranetro 32-bit del
nmessaggi o (contenente la posizione di x e di y in pixel, a 16 bit ciascuno)
in valore Single con unita di msura in twips, ed il prino paranetro lo ha

sconposto per restituire quali conbinazioni di Virtual Keys erano presenti
ottenendo in questo nodo |la funzione Evento cosi esposta:

Private Sub Corpo_MuseMve( Button As | nteger
Shi ft As | nteger
X As Singl e,
Y As Single)
‘ Azione
End Sub
Grafi canente possianp riassunere il passaggio in questo nodo

Evento :Private Sub Cor po_MuseMve(...)

\ 4

Fi nestra

Procedura di _
W ndows Messaggi 0

A

hwnd=Me. Hwnd

Vs g=V\M_MOUSEMOVE
wpar amr MK_LBUTTON

| param=X/Y MousePos.

Ora, ad esenpio voi avete necessita di avere le coordinate del nouse in
pi xel , Access |i ha convertiti in twips ed ora voi le convertirete ancora in
pixel. Otre a tenpo perso, € in qualche nodo irritante sapere che W ndows
restituisce valori con un formato differente da quello di cui abitual nente si
serve, sapendo che avrete bisogno di riconvertirli.
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General i zzando possianp dire che ogni controllo pud generare questo Evento:

Private Sub nonecontroll o_MouseMove(Button As Integer
Shi ft As | nteger,

X As Singl e,

Y As Singl e)
End Sub
| paranetri che ottenianp dall’ Evento non sono altro che [|’interpretazione
degli stessi ottenuti dal nessaggio di Notifica analizzato in dettaglio
sopra:
Ar gonent o Descri zi one

Il nome del controllo a cui viene applicata |la

nonecontrol |l o .
routi ne evento Mouse Spost ato.

Lo stato dei pulsanti del nmouse quando si
verifica |'evento. Se €& necessario provare
But t on | "argomento Button, & possibile utilizzare una
delle seguenti costanti i ntrinseche come

maschere di bit:

Cost ante Descri zi one

acLeft Button La naschgra di bit per il
pul sante sinistro del nouse.

acRi ght But t on La maschera di bit per il
pul sante destro del nouse.
La maschera di bi t per il

acM ddl eBut t on
pul sante central e del nouse.

Lo stato dei tasti MAIUSC, CTRL e ALT quando i

pul sante specificato dall'argonento Button &

Shi ft stato premuto o rilasciato. Se €& necessario
provare | ' argomento Shi ft, e possi bile
utilizzare una del |l e seguenti costanti

intrinseche come maschere di bit:

Cost ante Descri zi one

acShi ft Mask La maschera di bit per MAI USC.
acCtrl| Mask La maschera di bit per CTRL.
acAl t Mask La maschera di bit per ALT.

Le coordinate x e y per la posizione corrente
X Y del puntatore del nouse. di argonenti X e Y
sSono senpre espressi in tw ps.

Ora ci chiederenp se e possibile ricevere questi messaggi direttamente, senza
appoggi arsi all’interprete VB(che |i converte in Eventi ma a volte con valori
poco utili)...?

Rl SPOSTA

La risposta ovviamente €& SlI, la tecnica da usare € il SubClassing, m
dovreste wusarla soltanto se realnmente necessario in quanto € abbastanza
rischiosa e pud conpronettere la stabilita delle vostre applicazioni nel caso
non venga strutturata in nodo adeguat o.
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SUBCLASSI NG

E' |'elaborazione dell'intercettazione dei nessaggi di Wndows che un
programma in Visual Basic non riceverebbe nornmal nente.

In pratica quello che si fa & dire a Wndows che i nessaggi di Notifica

relativi ad una certa Finestra devono essere deviati alla nostra nuova
procedura prima di essere processati.

. El abor azi one Messaggi e generazi one Eventi _ .
Procedura di > Fi nestra
W ndows P Messaggi Standard
o A
Rtorno alla Devi azi one
ad WnProc Nuova
Pr ocedur a.
Punt at ore ed
El abor azi one
Messaggi El abor azi one
Messaggi

In questo nodo possianp mirare al nmessaggio che ci interessa, operare per
eseguire una certa azione, quindi ripristinare il nornmale funzi onanento.

Per dire a Wndows di effettuare questa DEVI AZIONE serve usare la funzione
Set W ndowLong api per installare un nuovo puntatore dei nessaggi alla nostra
nuova W ndowProc, quindi per ripristinare il lavoro di WN dovreno ritornare
al punto d interruzi one passandolo con |a funzione Call W ndowPr oc.

Il prim paranetro da specificare cone dicevano e |’ HANDLE(Hwnd) della
finestra da SubClassare, il secondo €& il nmessaggio GA_WNDPROC (-4) che
specifica a WNDOAS che voglianp SubClassare, quindi il terzo e I'indirizzo
del la nostra nuova Procedura.

Questa procedura viene chiamata ogni volta che WNDOAS & attivo e qual cosa
sta per essere processato, 0 qualche paranetro di sistema viene nodificato da
altri processi.

Se Set WndowLong ritorna un valore=0 significa che si e verificato un errore,
normal mente dovrebbe restituire l’'indirizzo della vecchia procedura(quello
che dovrenp poi usare per far proseguire il nomal e processanento)
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SETW NDOALONG

Vedi amb nel dettaglio la struttura della nostra funzione API. Cone vedreno
questa funzione non serve solo per SubClassare, ma ha diverse potenzialita a
seconda del |l a conbi nazi one dei paranetri.

Publ i ¢ Decl are Function Set WndowLong Lib "user32"

Alias "Set WndowLongA"

(Byval hwnd As Long,
ByVal nl ndex As Long, _
ByVal dwNewLong As Long) As Long
Par anmet ri
hWhd
Identifica la Finestra e, indirettanente, la classe alla quale
appartiene.
nl ndex

Specifica |’ offset(Base Zero) del valore da inpostare come indice
Valore valido & qualsiasi valore da ZERO al nunero di bytes della
menoria extra della finestra nmeno 4; per inpostare altri valori
vedere quelli sotto previsti:

GWL._EXSTYLE
I mposta i nuovi stili tra quelli previsti nelle estensioni di
stile.

Esenpi o:
Set W ndowLong Me. hwnd, GW._EXSTYLE, W5 EX LAYERED

In questo esenpio wusato nel “Denmp Form Onbra” inposto lo stile
della Finestra previsto nelle estensioni a Layered, in nodo tale
da potergli poi passare i paranetri di trasparenza e opacita.

GWAL_STYLE
I mposta i nuovi stili tra quelli Standard.

GA\L_WNDPROC
Questa €& |’ opzione pil inportante per il nostro argonento.
I nmposta il nuovo indirizzo per |la Procedura Personalizzata

GWL._HI NSTANCE
| nposta un nuovo Handl e per |’ applicazione.

GAL_ID
| mposta un nuovo identificatore per |la Finestra.

GWL_USERDATA
Sets the 32-bit value associated with the wi ndow. Each w ndow has
a corresponding 32-bit value intended for use by the application
that created the w ndow.
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| seguenti valori sono disponibili anche quando |’ Hwd identifica i
Di al ogBox:
DW._DLGPROC

I mposta il nuovo indirizzo della procedura del Dial ogBox.

DW._MSGRESULT
Inposta il valore di ritorno del nessaggio processato dalla
procedura Di al ogBox.

DW._USER
I nposta informazioni personalizzate proprie dell’applicazione
conme Handl e o Puntatori

dwNewLong
Specifica il valore di sostituzione.
CALLW NDOWPROC
Questa funzione sara inportante per ripristinare il puntatore di procedura d

W ndows al ternine del Subclassing.

Publ i c Decl are Function Call WndowProc Lib "user32"
Alias "Cal |l WndowPr ocA" _
(Byval | pPrevWhdFunc As Long,

ByVal hwnd As Long, _
ByVval nsg As Long, _
ByVval wParam As Long, _
ByVval | Param As Long) As Long

Paranetri

| pPrevWhdFunc
Puntatore alla precedente W ndowsProc(quella sospesa o deviata).

hwhd
Identifica |’Handl e della finestra che riceve |a procedura.
MBg
Specifica il messaggio.
wPar am
I nformazi oni addi zi onal i di pendenti da Msg.
| Par am

I nf ormazi oni addi zi onal i di pendenti da Msg.

Quindi sull’Evento Load della Maschera definireno che abbianp intenzione d
processare i Messaggi di una certa Finestra e dove deviarli per il
pr ocessanent o.

La corretta sequenza degli eventi €& quella visualizzata nello schema sotto
che per compdita analizza il caso della creazione dell’evento MOVE di
Mascher a:
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ESEWMPI O

Di chi arazi one
di Subcl assi ng

Fi nestra da
Intercettare
( Hwnd)

ad
Procedure

\ 4

Vecchi a

Messaggi o

hwnd=Fi nestra. Hwnd
Msg=Tutti i Messagg
wpar ameExX X XXX

| par anryyyyy

Nuova
Pr ocedur a

\ 4

Devi azi one
all a nostra

f unzi one

@A\l ex

Di scrim nazi one Messagg

Msg WM MOVI NG
Msg WM _EXI TSI ZEMOVE
Msg WM ENTERSI ZEMOVE

Procedur a

VWM XXXX

Msg VWM _SYSCOMVAND <
Msg ........
Ri t or no Msg VWM _SI ZE

Ri torno
all a

y procedur a
venti Standard St andar d

Form Error

Form Acti vate
Ecc...

Private Sub Form Load()
' Attivazi one de
a dW ndowPr oc =

End Sub

Private Sub Form Unl oad(Cancel

Set W ndowLong Me. hwhd, GW._WNDPRCC,

End Sub

Per capire:

Processat o h

A 4

Eventi

Nuovi

Form_SI ZE

SubCl assing sulla Form
Set W ndowiLong( Me. hwnd, _
GW\L_WNDPRCC,
Addr essOf NewW ndowPr oc)

As | nteger)

| ProcA d

Me. Hwnd ‘@ |’ Handl e dell’ Oggetto da SubCl assare

GWL_WNDPROC ‘indica a WN che vogliam SubCl assare

NewW ndowPr oc ‘e la nostra nuova Procedura che riceve i Messagg
Ovviamente non dobbianp dinmenticare che alla chiusura della Finestra

subcl assata serve ripristinare |la procedura originale indicando a W ndows che
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non deve piu essere deviata alla nostra procedura, altrimenti verrebbe
generato un Crash.

Ora passiam alla nostra Nuova Procedura:

Public Const GW._WNDPROC As Long = (-4)

| mposta il nuovo indirizzo per |a WndowProc
Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _
Byval msg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long
Debug. Pri nt “Handle = “ & hwnd & _
“Messaggio = “ & nmsg & _
“wParam = “ & wParam & _
“l Param = “ & | Param
‘ Azioni dinostrative per |’intercettazi one dei Messaggi:

Sel ect Case nsg

Case VW _MOVI NG

‘* Azione 1 Messaggi o el aborato

Devi azi one alla Nostra Funzi one
per il processanento.
Case VW _GETM NMAXI NFO

‘ Azione 2 Messaggi o el aborato
Devi azi one alla Nostra Funzi one

‘

‘ per il processanento.
Case Else
‘ Qui abbiamp |’ elenco di tutti i Messaggi

che non dobbi anp el aborare
End Sel ect

Continua il nornmale processanento. | MPORTANTI SSI MO
NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc( A dW ndowPr oc,
hwnd, msg, _
wPar am | Param
End Function

Questa tecnica €& applicabile a Maschere, controlli o altri oggetti che hanno
un Handl e(hwhd) definibile.

Access gestisce |'Handle dei <controlli in nodo differente da VB cone
descritto nel paragrafo “HANDLE DElI CONTROLLI”, in fondo al tutorial,
pertanto richi ede piu attenzione.

La nuova W ndowProc deve essere |'indirizzo di una funzione definita in un
nodul o BAS.

Ora quando |'oggetto riceve un nessaggio da Wndows, il sistema chiama |a
nuova WndowProc la quale esanina il messaggio ed intraprende |’azione
adatta in base all’esigenza.

Se il nessaggio ricevuto non & uno di quelli che ci interessano, la nostra
W ndowProc dovra passare il riferimento alla funzione originale di
el aborazi one dei nessaggi Cl O E ESTREMAMENTE | MPORTANTE !

Se non passate i messaggi alla funzione originale, 1'oggetto non potra
aggi or nar si ovvero non verranno effettuate le azioni di ripristino

esteti co(PAINT) e funzionale, e non verranno effettuate le altre funzioni
standard di W ndows dando origine al Crash.
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VARI ABI LI STRUTTURATE

Mol ti messaggi restituiscono nei paranetri |Parame wParam un pointer di tipo
Long alla | ocazione di nenoria che contiene una struttura dati.

| dati contenuti nella struttura puntata dal Paranetro sono spesso nolto
inportanti e devono essere recuperati per potervi accedere.

Sotto abbiamp 2 esenpi di nmessaggi di Notifica che restituiscono |Param come
pointer a strutture dati conpl esse.

ESEMPI O 1 RECT

WY MOVI NG
WPARAM wPar am
LPARAM | Par am
La variabile | Param & un pointer ad una struttura di tipo RECT
La variabile RECT rappresenta l e coordi nate rettangol ari relative
all " oggetto, tali coordinate sono nenorizzate nei nmenbri della struttura

detti anche Atoni.
Di chi ar azi one:

Public Type RECT

Left As Long
Top As Long
Ri ght As Long
Bott om As Long
End Type
TOP
LEFT

A
V.

Nostra Finestra

RI GHT

\ /

BOTTOV
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ESEMPI O 2 W NDOWPOS

La struttura dati WNDOWPOS pud contenere informazioni riguardanti |le
di mensioni e |la posizione della nostra Form

Di chi arazi one:

Type W NDOWPOS

hwWhd As Long
hWhdl nsert After As Long
X As Long
y As Long
CX As Long
cy As Long
Fl ags As Long
End Type

Menbri o Atom della struttura

hwnd

Handl e della finestra.

hwndl nsert Aft er

Specifica |la posizione della finestra in ordine Z(Fronte-Retro ne
senso della profondita di visualizzazione).

Questo nenbro puo essere anche |’ Handle della finestra dietro la quale
la nostra Form €& piazzata, oppure pud essere un valore speciale
conpreso nella lista della funzione Set WndowPos

X
Posi zi one LEFT della finestra.
y
Posi zi one TOP della finestra.
CX
Larghezza della finestra, in pixels.
cy
Altezza della finestra, in pixels.
flags

Specifica la posizione della Finestra. | nmenmbri di “flags” possono
essere uno o piu dei seguenti valori

SWP_ DRAWFRAME
Di segna una struttura (definita nella descrizione della C asse
della finestra) intorno alla finestra.

SWP_ FRAMECHANGED
Trasnette un nmessaggi o di WM NCCALCSI ZE al |l a finestra, anche se i

formato della finestra non sta canbi ando. Se questo Flag non ¢
specificato il nessaggio di notifica citato viene inviato soltanto
quando il formato della finestra sta canbi ando.

SWP_HI DEW NDOW
Nasconde |l a finestra.

SWP_NOACTI VATE
Non attiva la finestra. Se questo Flag non é settato, la finestra
viene attivata e portata in prinp piano o i nmedi atanmente dietro |la
finestra che ha conme Handl e quello specificato in hwndl nsertAfter.

SWP_NOCOPYBI TS
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Scarta |'intero contenuto della zona client. Se questo Flag non é
specificato, il contenuto valido della client-area & conservato e
copiato nuovanente dentro client-area dopo che la finestra sia
graduata o ri posi zi onat a.

SWP_NOVOVE
Manti ene | a posizione corrente ignorando i paranmetri x e y.

SWP_ NOOWNERZORDER
Blocca la priorita della finestra nell’ ordine Z(Profondita).

SWP_NOREDRAW

Non ridisegna i canbianmenti. Se Flag e settato, non viene
generato il REPAI NT. Cio si applica alla Cdient-Area, alla
nonClient-area (barra conpresa di titolo e barre di scorrinento)
ed a qualsiasi parte della finestra Parent scoperta cone
conseguenza della finestra che & spostata.

Se il Flag é settato, |'applicazione deve invalidare o ridisegnare
esplicitamente tutte le parti della finestra Parent che
necessitano di essere ridisegnate.

SWP_NOREPCSI Tl ON
Stesso di SWP_NOOWNERZORDER.

SWP_NOSENDCHANG NG
Annulla il CallBack della finestra inpedendo che riceva il
nmessaggi o WM W NDOWPOSCHANGED

SWP_NGCSI ZE
Mantiene | e dinensioni attuali ignorando i paranetri cx e cy.

SWP_NOZORDER
Mantiene |la priorita attuale in Z ignorando il parametro
hwndl nsert After.

SWP_ SHOWA NDOW
Mostra |a finestra.

Valori delle Costanti dei Messaggi di Notifica
B DI CHI ARAZI ONE A LI VELLO DI MODULO ----=-----=-----
Set W ndowPos Fl ags
Public Const SWP_NOSI ZE = &H1
Public Const SWP_NOMOVE = &H2
Public Const SWP_NOZORDER = &H4
Public Const SWP_NOREDRAW = &H8
Public Const SWP_NQACTI VATE = &H10
Public Const SWP_FRAMECHANGED = &H20
Il canbio del Frane invia la notifica W/ NCCALCSI ZE
Public Const SWP_SHOWNN NDOW = &H40
Publi ¢ Const SWP_HI DEW NDOW = &H80
Public Const SWP_NOCOPYBI TS = &H100
Public Const SWP_NOOWNERZORDER = &H200
Don't do owner Z ordering
Public Const SWP_DRAWFRAME = SWP_FRAMECHANGED
Publ i c Const SWP_NOREPOSI TI ON = SWP_NOOWNERZORDER

Per recuperare i dati contenuti nella |ocazione indicata dobbiano copiare
|"area di nmenoria in wuna struttura dati equivalente, pertanto dovrenp
dichiarare una variabile strutturata dello stesso tipo di quella puntata,
qui ndi copiarci dentro il contenuto.

Per eseguire questa operazione abbianp bisogno di una funzione che possa
copiare aree di nenoria in nodo corretto: |’ APl COPYMENMORY.
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TUTORI AL COPYMEMORY

Questa funzione €& estremanente inportante, in quanto i nessaggi di notifica
conme abbianp visto e cone vedrenp, possono restituire nella variabile
| Param wParam un puntatore ad un area di nenoria popolata da una struttura
dati .

Al fine di poter accedere ai valori della struttura dobbianm ovvianente
poterli copiare in una struttura equival ente dichiarata nel nostro progetto.

Copia un blocco di Menoria da una |locazione all’altra. Nel denmpb che propongo
non faremp altro che copiare una Variabile stringa in un’altra, ma sfruttando
la loro | ocazione di nenoria. Questo processo € estremanente piu vel oce.

st r5=Space(Len(Str1) <

LenB(Str1) LenB(Str5)=LenB( Str1l) LenB(Str1)

StrPtr(Str5) <—— CopyMenory |&—— StrPtr(Strl)

Loc. 5 Loc. 1
Add( St r5) Add(Str1)
y 3
v
> Strl

Dnm Strl As String
Dm Str5 As String St r1="Cane”

“ Cane” “ Cane”

Se seguiam questo schenm con quanto esposto nella sequenza commentata del
codice, riuscirenbp a renderci conto del flusso logico legato all’uso d
questa funzione, e a capire il motivo per cui sia estremanente vel oce dal
nonment o che non nmuove Bytes ma sol o puntatori di nenoria.
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M5 ACCESS SUBCLASSI NG @\ ex

ESEMPI O 1

Private Declare Sub CopyMenory Lib "kernel 32" _

Alias "Rt| MoveMenory"

(pDest T As Any,
pSour ce As Any, _
ByVal Bytelen As Long)
Private Sub Form Load()
Dim MyStr As String
MyStr = "Il Cane & bello!"
'"La variabile MyStr € in nmenoria ed ora dobbianpo recuperare |'indirizzo
"nella quale risiede. Per questo wusianbp |la funzione StrPtr, che

"restituisce un Pointer di |ocazione alla variabile stringa:

Dim MyStr Addr As Long
"Ora ricavianmo il Puntatore
MyStrAddr = StrPtr(MStr)

Per poter copiare un'area in una seconda area dobbianp dichiararla e
"ovvi anent e i npegnarne una di nensione sufficiente a contenerne quello che
'deve ricevere.

"Nel nostro caso deve ricevere il contenuto della stringa MyStr, pertanto
" dobbi anp al l ocare |’ equival ente area in nmenori a.

Dim MyNewStr As String
"All ochiamb un’ area di nmenoria UGUALE alla nostra MyStr
MyNewStr = Space(Len(MStr))

" Qui ndi dobbianpb estrarre il Pointer alla nostra variabile MyNewStr.
Di m MyNewsSt r Addr As Long
MyNewSt r Addr = StrPtr(M/NewStr)

"In questo caso ByVal & estremanmente inportante poiché la chiamata a
" CopyMenory non sa che intenzioni abbianmp relativamente alle variabili
'che vengono passate.

"Lindirizzo del Poi nt er va passat o ByVval (a val ore) e non
"ByRef (riferinmento).
"LenB & differente da Len poiché restituisce il numero di Bytes e non |la

"lunghezza della stringa.

"Quindi Copianp la quantita di Bytes della MyStr allocati in MStrAddr
‘nella | ocazi one MyNewStr Addr:

CopyMerory ByVal MyNewStrAddr, ByVal MyStrAddr, LenB(MStr)

"Ora verifichianp che in MyStrAddr ci sia "Il Cane e bello!"
MsgBox MyNewsStr

End Sub
ESEMPI O 2
In pratica abbianp fatto una cosa equival ente a questa, ma in nmenoria:

Private Sub Form Load()

Dim MyStr As String, MyNewStr As String
MyStr = "Il Cane é bello!"

MyNewStr = MyStr

MsgBox MyNewSt r

End Sub
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ESEMPI O FORM MOVE( EVENT)

L' esenpio piu classico dell’esigenza dell’utilizzo del SubClassing & quello
di intercettare |’'Evento Form Move non presente in nodo nativo negli eventi
della Classe Formal fine di poterlo processare.

Per questo nella nostra procedura NewW ndowProc dovreno preoccuparci di
intercettare il nessaggi o WM MOVI NG = &H216 chi amando | a nostra Funzi one.

. . ) Messaggi o
Di chi ar azi one hwnd=Fi nest r a. Hwnd
di Subcl assing Msg=Tutti i Messaggi
wpar anExXX XXX
| paraneyyyyy
Fi nestra da Nuova
Intercettare — »| Procedura
VI azl one
(H\Nnd) alla nostra
f unzi one
ad
Procedure
Di scri m nazi one Messaggi
\ 4
Vecchi a Msg Non Processati VWM XXXX
Procedura A
Ri t or no Msg AWM MOVI NG
R torno Processat o <«
alla
A 4 procedur a z s
Eventi Standard St andar d $

Form Si zi ng
Form Error
Form Acti vate
Ecc...

Nuovi Eventi
Form Move
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WM MOVI NG

E inviato alla finestra che |'utente sta nuovendo. Per processare questo
nmessaggi o, un’ applicazione pud monitorare |a posizione del rettangolo della
finestra e, se serve, nodificarla.

Si nt assi
WM MOVI NG

WPARAM wPar am
LPARAM | Par am

Par anmet ri
wPar am
Non usat o.
| Par am
Puntatore alla |ocazione che restituisce una struttura di tipo RECT
contenente le attuali coordinate della finestra, in coordinate di
schermo(pi xel s). Per nodificare la posizione del rettangol o(quindi

della nostra finestra) dobbianp canbiare i menbri o atom della
struttura. Cone abbiamp visto |’unico nodo per accedere ai dati
punt at i da | Param & copiarli in una variabile(strutturata)

equi val ent e.

Val ore restituito
TRUE se il nessaggi o viene processato.

Visto che intercettando questo nessaggio ricevianp un paranmetro(l Param che
rappresenta un Puntatore ad wuna struttura, ricordianbp che, per renderla
fruibile, ovvero per poter accedere ai sui dati dobbianmp appoggiarci all’ APl
CopyMenory | a quale consente di ricopiare |’area di nenoria puntata in quella
della nostra variabile strutturata:

CODI CE

---------------- DI CHI ARAZI ONE A LI VELLO DI FORMS ----------------
Private Sub Form Load()
" Attivazione del SubC assing sulla Form
a dW ndowProc = Set W ndowLong( Me. hwnd, _
GAL_WNDPRCC,
Addr essOf NewW ndowPr oc)

End Sub

Private Sub Form Unl oad(Cancel As Integer)
‘ Disattivazione del Puntatore alla nostra Procedura
Set W ndowLong Me. hWwhd, GW._WNDPROC, O dW ndowPr oc
End Sub

‘ Nuovo EVENTO MOVE di Maschera
Public Sub Form Move(X As Long, Y As Long, CX As Long, CY As Long)
Debug. Print “La Maschera si Miove”

Me. Caption= “X=" & X & “ " &
“y= " &Y & “ " &
“CX=" & CX &*“ “ & _
“Cy=" & CY
End Sub

Il nessaggio da intercettare cone dicevanp sara WM MOVI NG = &H216, pertanto
l a WndowProc sara cosi definita:
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e e DI CH ARAZI ONE A L
Publ i c Decl are Function Cal | W ndowPr
Alias "Cal |l W ndowPr ocA"

| VELLO DI MODULO ----------------
oc Lib "user32" _

(Byval | pPrevWhdFunc As Long, _
ByVal hwnd As Long, _
ByVal nsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVval | Param As Long) As Long

Publ i c Decl are Function Set W ndowLon
Alias "Set WndowLongA"

g Lib "user32" _

(Byval hwnd As Long,
ByVal nl ndex As Long, _
ByVal dwNewlLong As Long) As Long

Publ i c Declare Sub CopyMenory Lib "k
Alias "Rt| MoveMenory" _

ernel 32" _

(pDest As Any,
pSour ce As Any, _
ByVal Bytelen As Long)
Type RECT
Left As Long
Top As Long
Ri ght As Long
Bottom As Long
End Type
Public Const GAW._WNDPROC As Long = (-4)
" Inposta il nuovo indirizzo per |Ia WndowProc
Publ i ¢ O dW ndowPr oc As Long
Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _
ByVal nsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long
Const WM _MOVI NG = &H216
Dim rct As Rect

Sel ect Case nsg
Case WM_ MOVI NG
CopyMenory rct, By
‘ Qi chiam ano il
‘ Form che abbi anp

Val | Param LenB(rct)
Met odo Form Move del la nostra
reso opportunamente Public.

For ms! NoneFor m For m_Move(. Left, . Top, . Ri ght, . Bottom

Wth rct
End Wth
Case El se

End Sel ect

‘ E' estremanente inportante r

W ndowProc = Cal | WndowProc(Q
End Function

La funzi one deve essere definita in
requi siti dell' operatore AddressOf.

ipristinare |la chiamata originale
dW ndowPr oc, hwhd, Msg, wParam | Param

un nodul o standard per poter soddisfare i
Quindi |a nuova W ndow Procedure verifica

se il messaggio ricevuto sia WM MWING e |lo dirotta verso una nostra nuova

azi one enul ando |’ Evento Form Move.
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PERCHE SUBCLASSARE

Usando questa tecnica possianp conpletanente sostituire o inplenmentare le
funzione standard di Wndows con wuna nostra, di conseguenza possianm
ri spondere ai nessaggi stessi in un nodo che Visual Basic non puo fare, no
possi anp deci dere se trasnettere i nessaggi alle funzioni originali o no, se
nodificarli prima di restituirli nel nodo piu adatto alle nostre esigenze

Questo ci consente di manipolare un’estrema quantita di Eventi e condizion
non nativi del |inguaggio di progranmazi one

La tecnica in questione perdo non €& priva di rischi, e questo & dovuto in

particolare all’interazione con uno strato di progranmazione al quale noi non
accedi anb, e che si aspetta conportanmenti prestabiliti.

Di conseguenza se prendianmp questa strada non dobbianbp commettere errori, in
quanto | e procedure di W ndows manderebbero in Crash il sistemn

Cé poi da specificare che |'uso di questa tecnica in Access non € nolto
convenzi onal e, per diversi notivi:

1) Quello che personalnente ritengo piu pericoloso e problematico €& che

Access non consente di far girare in IDE il SubC assing, questo richiede
SEMPRE di chiudere il progetto e riaprirlo senza accedere al codice per
testare |'effetto.
La soluzione piu senplice a questo problena & quella di affidare ad una
DLL esterna la gestione del SubC assing(intesa solo cone intercettazione
dei nessaggi che poi verrebbero inviati alla nostra applicazione dove
devono essere Processati).

2) L' unica classe che possiede |'Handle identificabile € la Classe Form
tutte le altre Classi(TextBox, ListBox, CommandButton) sono viste cone
senmplici immagini finché non ricevono lo stato attivo(Focus), a que

punto ereditano conpletamente |le proprieta della classe, questo in Access
rende snella |’ esecuzione, ma rappresenta un limte nel nostro caso.

Qi sotto esponianop al cuni DEMO semplificati per conprendere cone
interpretare le istruzioni di MSDN relative ai nessaggi di Notifica
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ESEMPI O 1 (Ricavare le Coordinate e | e Dinensioni dopo |a variazione)

Quell o che voglianmp ottenere € che spostando o ridinensionando |a nostra Form
venga aggiornata la caption della stessa con i dati ricavati dalla nostra
azi one.

E' chiaro che in questo caso avrenp potuto inserire altre azioni, come nmgari
vincolare la posizione di wuna seconda Form alla nostra, ottenendo cosi
|"effetto di ANCORAGG O.

Purtroppo non esiste in Access |’'Evento Form Mve, m solo |’Evento
Form Resize, il problema & che per questi scopi non € consono usarlo in
quanto verrebbero generati sfarfallii dell’immagi ne dovuti al repaint.

Quindi al fine di controllare ed intervenire su questi EVENTI sfruttiam la
tecnica in questione intercettando il messaggi o WM W NDOWPOSCHANGED.

Per senplicita ci limterenno ad estrarre i valori di Posizione e Dinensione
della nostra Form che il nmessaggio in questione ritorna nella struttura dati
W NDOWPOS attraverso la variabile | Param quindi dovrenp capire cone poter
popolare una variabile di tipo strutturata con i dati contenuti dalla

variabile in questione.

Visto che intercettando questo nessaggio riceviam un paranetro(l Paran) che
rappresenta un Puntatore ad wuna struttura, occorre specificare che, per
renderela fruibile dobbianp appoggiarci all’” APl CopyMenory |a quale consente
di ricopiare |’area di nenoria puntata nella nostra variabile strutturata:

Publ i c Decl are Sub CopyMenory Lib "kernel 32"
Alias "Rt| MoveMenory"

(pDest As_Any,
pSour ce As Any, _
ByVal Bytelen As Long)

In questo caso copia nella variabile Info un blocco di Menoria della
di mensi one dei Byt es richiesti dal |l a vari abile W NDOWPOS punt at o
dall’indirizzo Addr

Dim I nfo As W NDOWPOS
Cal | CopyMenory (Info, ByVal Addr, |enB(lnfo))

Ora in Info avreno gli Atomi o Menbri popolati con il contenuto corretto.
Notare |’ uso del ByVval.

Cé la possibilita di dover nodificare i valori pr poi restituirli alla
procedura, quindi serve senpre appoggiarsi alla funzione CopyMenory per

effettuare il passaggi o i nverso:

Cal | CopyMenory (ByVal Addr, Info, LenB(lnfo))

N. B. :

Al fine di capire cosa stianp facendo analizziano perché abbianp scelto il
Messaggio citato e di conseguenza occorre capire la funzione della variabile
strutturata.
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WM W NDOWPOSCHANGED

Questo nessaggio €& inviato alla finestra la cui posizione/dinensioni o
priorita sono canbiate in seguito all’intervento di un nessaggio inviato
tramte SetWndowPos o un’altra funzione di amm nistrazione, sostanzial mente
potreno identificarlo in un Evento del tipo AfterPosSi zeChange.

La nostra finestra riceve il nessaggio attraverso una W ndowProc.

Si nt assi
WU W NDOWPOSCHANGED

WPARAM wPar am
LPARAM | Par am

Par anmet ri

wPar am
Non usat o.

| Par am
Punta alla struttura WNDOWOS che contiene |le infornmazioni
riguardanti |le nuove dinmensioni della finestra e la sua nuova
posi zi one.
Per conprendere meglio questo parametro serve studiare la struttura
dati indicata che analizzereno sotto.

Valore restituito

Se un’ applicazione processa questo nessaggio, |"utilizzo tramte il
SendMessage ritorna ZERO.

Ri cordi anb che usando SendMessage possianmp forzare |’invio di un nessaggi o ad
una finestra, e di conseguenza eseguire il processanento.

CODI CE

Il codice &€ ben cormentato per rendere pi U conprensibile |o svol gi nento.
B DI CHI ARAZI ONE A LI VELLO DI MODULO ----------------
Publ i ¢ Decl are Function Call WndowProc Lib "user32"

Alias "Call WndowPr ocA"

(Byval | pPrevWhdFunc As Long, _
Byval hwnd As Long, _
Byval nsg As Long, _
ByVval wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Publ i ¢ Decl are Function Set WndowLong Lib "user32"
Alias " Set WndowLongA"

(Byval hwnd As Long,
ByVal nl ndex As Long, _
ByVal dwNewlLong As Long) As Long
Public Const GW._WNDPROC As Long = (-4)
" Inposta il nuovo indirizzo per |Ia WndowProc
Publ i c O dW ndowPr oc As Long
Public Type W NDOWPGCS
hwnd As Long
hWhdl nsert Af t er As Long
X As Long
y As Long
cX As Long
cy As Long
Fl ags As Long
End Type



M5 ACCESS SUBCLASSI NG
Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _

Byval mnsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Const WM W NDOWPOSCHANGED = &H47

Di mret Val As Long

Di m mMANDPGCS As W NDOWPOS
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Sel ect Case nsg
Case VWM W NDOWPOSCHANGED
‘ Esegui anpb preventivanente | a procedura nornuale
se la nostra azione non deve nodificarne i paranetri
al fine di evitare flare video.
r et Val =Cal | W ndowPr oc( O dW ndowPr oc,
hwnd, nsg, _
wParam | Param

¢

‘* Ora dobbianp convertire la variabile | Paramnella variabile

‘ strutturata di tipo W NDOWPCOS dichiarata sopra [ MANDPQOS]

‘ La conversione si effettua copiando |’area di menoria in cui
‘ risiede la variabile | Paramnnella variabile strutturata.
CopyMenory mWNDPOS, ByVal | Param LenB( M\NDPQOS)

W TH mANDPOS

Me. Caption= “X=" & . X & “ “ & _

“Y=" & .Y & Y & _
“CX=" & .CX &MY &
“CY=" & .CY

END W TH

Case Else
r et Val =Cal | W ndowPr oc( O dW ndowPr oc,
hwnd, nsg,

wParam | Param
End Sel ect
' Continua il nornmale processanento. | MPORTANTI SSI MO
NewW ndowPr oc = ret Val
End Function

B DI CHI ARAZI ONE A LIVELLO DI FORM ----=------nc-m---
Private Sub Form Load()
Attivazione del SubCl assing sulla Form
a dW ndowProc = Set W ndowLong( Me. hwnd, _
GW._WWNDPRCC, _
Addr essOf  NewW ndowPr oc)
End Sub

Private Sub Form Unl oad()
' Reset del SubCl assing sulla Form
Set W ndowiLong( Me. hwnd, _
GW._WNDPRCC, _
A dW ndowPr oc)
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ESEMPI O 2 (Intercettare |l e azioni del Muse)

Visto che la tecnica € senpre |la nedesim, proponianmp | o studio di un nuovo
Messaggio di Notifica WV MOUSEWHEEL per |’'intercettazione degli eventi del
Mouse.

VWM_MOUSEWHEEL

Questo nmessaggio € inviato alla finestra attiva quando la rotella del Mouse
Vi ene ruotata.

La procedura predefinita propaga il nessaggio alla finestra Parent finché non
trova una finestra che non processa il nessaggio.

La finestra |lo riceve attraverso | a sua funzi one W ndowPr oc.

Si nt assi
VWM MOUSEVWHEEL

WPARAM wPar am
LPARAM | Par am

Par anmet ri
wPar am
La parte alta della parola indica |’angolo di rotazione espresso
in mltipli o divisioni di WHEEL_DELTA, che sono 120.
Un valore positivo indica che la rotella & stata girata
avanti (l ato opposto all’utente), negativo indica che la rotella
e stata ruotata indietro, verso |’utente.
La parte bassa della parola indica se sono stati prenuti piu
Vi rtual Keys.
Questo paranetro pud essere uno o piu dei seguenti valori:
MK_CONTROL
CTRL key €& premnuto.
MK_LBUTTON
Il Pul sante Mouse_Sinistro & prenuto.
MK_MBUTTON
Il pul sante Mouse_Centrale & prenuto.
MK_RBUTTON
Il Pul sante Mouse_Destro & prenuto.
MK_SHI FT
SHI FT key €& prenuto.
MK_XBUTTON1
W ndows 2000/ XP: The first X button is down.
MK_XBUTTON2
W ndows 2000/ XP: The second X button is down.
f wKeys = GET_KEYSTATE_WPARAM wPar am ; Resti tuisce un Integer
zDelta = GET_WHEEL_DELTA WPARAM wPar an) ; Restituisce un Byte
Queste Funzioni pare non siano disponibili da VisualBasic, quindi per
estrarre il dato si ricorre all’estrazione della parte Alta e Bassa della
Wor d:
fwKeys = (wParam AND &HFFFF&)
zDelta = (wParam AND &HFFFF0000) \ &H10000
| Param

La parte bassa della parola specifica la Coordinata X del
puntatore relativa all’ angol o superiore sinistro dello scherno.
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xPos
yPos
Quest e funzi

La parte alta della parola specifica |la Coordinata Y del
puntatore relativa all’ angol o superiore sinistro dello scherno.

GET_X_LPARAM | Par am ; Restituisce un |nteger
GET_Y_LPARAM | Par am ; Restituisce un | nteger

oni sono disponibili in VB e VBA na devono essere ricostruite :

Funzioni per ricavare |le Coordinate X Y del Muse:

Publ i ¢ Function GET_X LPARAM ByVal | Param As Long) As Long
Di m hexstr As String

hexstr =

Ri ght (" 00000000" & Hex(I| Param, 8)

GET_X LPARAM = CLng("&H"' & Ri ght (hexstr, 4))
End Functi on

Public Function GET_Y_LPARAM ByVal | Param As Long) As Long
Di m hexstr As String

hexstr =

Ri ght ("00000000" & Hex(| Paran), 8)

GET_Y_LPARAM = CLng("&H' & Left(hexstr, 4))
End Function

Val ore Restituito
Se un’ applicazione processa questo nessaggio, |"utilizzo tramte il
SendMessage ritorna ZERO.
CODI CE
Ri propongo solo la WndowProc per I|a deviazione o disabilitazione della
notifica del novinmento della Rotella:
Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _
ByVal nsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long
Const WM MOUSEVWHEEL = &H20A
Di m f wKeys As | ong
Dim zDel ta As | ong

Sel ect Case nsg

Case VW _MOUSEWHEEL
fwKeys = (wParam AND &HFFFF&)
zDelta = (wParam AND &HFFFF0O000) \ &H10000

For ms! NonmeFor m Capti on= "VKeys= “ & fwkeys & “ “ & _
“Delta= “ & zDelta
Exit Function ‘Escludiam |'effetto della Rotella

End Sel ect
Continua il nornmale processanento. | MPORTANTI SSI MO
NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc( A dW ndowPr oc,

hwnd, msg, _
wPar am | Param

End Functi on

Eseguendo questa procedura potremp disabilitare |'effetto della Rotella del

Mouse ed evitarne pertanto | e conseguenze di spostanent o RECORDS.

Questa procedura tuttavia non ha effetto sui controlli sottesi alla Form

cone ListBox o TextBox(con ScrollBar).

Al fine di ottenere un funzionamento conpleto i mmgi no(non ho mai testato

| a

cosa) serva subclassare tutti i controlli in questione in grado di essere

i nfluenzati dallo SCROLL della rotell a.
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ESEMPI O 3 (Limtare le dinensioni MN MAX di una Form

Con questo denp ci prefiggiamp di poter inporre alla nostra Finestra dei
[imti di ridinmensionamento sia MNIM che MASSIM, sostanzialnmente farenp in
nodo che |'Evento di RESIZE ottenuto per trascinanento del bordi venga
controllato al fine di inporre dei limti.

VWM_GETM NMAXI NFO

Questo nessaggio € inviato alla finestra attiva quando stiano variando |a
posi zione o | a dinensione della stessa.

Un’ appl i cazi one pud usare questo nmessaggi o per riscrivere i valori di Default
relativi al Massinp e Mnino ridinmensi onanento e posi zi one.

La finestra |lo riceve attraverso |l a sua funzi one W ndowPr oc.

Si nt assi
WM _GETM NVAXI NFO

WPARAM wPar am
LPARAM | Par am

Par anmetri

wPar am
Non usat o.

| Par am
Punta alla struttura M NVMAXI NFO che contiene i valori di Default
relativi alle nmassine Posizioni e Dinmensioni, e i valori di
Default minimi e massim di Ridinensionamento per trascinamento
del Bordo.

Un’ applicazione pudo riscrivere questi valori settando i nuovi
val ori nei nenmbri della struttura.

Val ore Restituito

Se un’ applicazione processa questo nessaggio, |"utilizzo tramte il
SendMessage ritorna ZERO.

M NMAXI NFO

Type M NVAXI NFO

pt Reserved As PO NTAPI
pt MaxSi ze As PO NTAPI
pt MaxPosi ti on As PO NTAPI
pt M nTrackSi ze As PO NTAPI
pt MaxTr ackSi ze As PO NTAPI

End Type
Menbri o Atomi della struttura

pt Reserved
Ri servato, non utilizzato.

pt MaxSi ze
Specifica la larghezza massima (PO NT. x) e |’altezza nmassim (PO NT.
y) della finestra. Per i sistemi a nonitor Mltiplo questo si

riferisce al nonitor principale.

pt MaxPosi tion
Specifica la massina posizione di Sinistra (PONT. x) e la massim
posi zione in alto (PO NT. vy).
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Per i sistemi a monitor Miltiplo questo si riferisce al monitor nel
quale la finestra & nassim zzat a.

pt M nTrackSi ze
Specifica |a |larghezza Mnima (PONT. x) e |"altezza mnim (PO NT. y)
della finestra ottenibile per trascinanento del bordo. Rinane imutata
per i sistemi con i video multipli.

pt MaxTr ackSi ze
Specifica |la |larghezza Massima (PO NT. x) e |’ altezza Massima (PO NT.
y) della finestra ottenibile per trascinamento del bordo. Per i
sistem con i video nultipli, questo € il formato per una finestra che
€ resa grande quanto |l o schermo virtuale.

POl NTAPI
Type PO NTAPI
X As Long
y As Long
End Type
CODI CE
Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _
ByVal nsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Dimnmm T As M NVAXI NFO
Const WM _GETM NMAXI NFO = &H24
Sel ect Case nsg
Case VW _GETM NMAXI NFO
Copia il paranetro nella variabile strutturata
CopyMenory nmi T, ByVal | Param LenB(nm T)
" Nuove misure Height e Wdth M NI ME di ridinensi onanent o
nm T. pt M nTrackSi ze. x = newXM N
nm T. pt M nTrackSi ze.y = newYM N
" Nuove misure di Height e Wdth MASSI ME di ridi nensi onanento
nmi T. pt MaxTr ackSi ze. x = newXMAX
nm T. pt MaxTrackSi ze. y = newYMAX
' dopo aver nodificato i valori in mbdo da vincolarli a quelli
M N MAX dobbi anp ripassare | a variabile a Wndows, per
i ngannarl o, quindi copierenp |a variabile nel Puntatore
ori gi nal e(l Param
CopyMenory ByVal | Param mmi T, LenB(nm T)

Case Else
NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc( A dW ndowPr oc,
hwnd, nsg, _
wPar am | Par am)
End Sel ect
End Function
Questo Denmp dinostra come intercettare il nmessaggio di Resize e di alterarne
|"esito ottenendo in questo nmodo la |imtazione dell’azione stessa entro i
nuovi limti di MNMX, la nostra Form non potra allargarsi oltre il limte
o restringersi sotto il limte sia sull’asse Verticale(Y) che Oizzontal e(X).
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ALTRI ESEMPI W NDOW MESSACES

VWM _ACTI VATE

Questo nessaggio viene inviato ad sia alle finestre attive che a quelle non
attive. Possianp determi nare cosa € successo alla nostra Finestra analizzando
la parte bassa LOWMRD del paranetro |Param nentre il parametro wParam
restituisce | handle della Finestra.

Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _
ByVal nsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVval | Param As Long) As Long

Sel ect Case Msg
Case WM _ACTI VATE
Sel ect Case LOWORD(I| Param
Case WA_ACTI VE
"Activated by sone nmethod other than a nouse click
Case WA _CLI CKACTI VE
"Activated by a nmouse click
Case WA_| NACTI VE
' Deactivat ed
End Sel ect
End Sel ect

NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc(| pf nO d, hwhd, uMsg, wParam | Paran)
End Function

VW _ACTI VATEAPP

Questo nessaggio viene nmandato quando la Finestra appartiene ad una
differente applicazione che la finestra attiva sta per attivare. Il wParam e
True se la nostra Finestra viene attivata o false se € un’altra applicazione
ad essere attivata.

Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _
Byval msg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Sel ect Case Msg
Case WM ACTI VATEAPP
Dim Acti ve As Bool ean
Active = wPar am
|f Active = True Then
'"La nostra Finestra e ATTI VA

El se
'"E' stata attivata un’altra finestra
End | f
End Sel ect

NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc(| pf nO d, hwhd, uMsg, wParam | Paran)
End Function
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VWM _CHI LDACTI VATE

Questo nmessaggi o viene inviato alla Finestra figlio quando |’ utente sel ezi ona
la Caption(o titolo della Finestra) oppure quando la finestra viene attivata,
nossa o ridi mensionata. Questo messaggi 0 non usa nessuno dei suoi paranetri.

Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long,
ByVal nsg As Long,
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Sel ect Case Msg
Case WM CHI LDACTI VATE
"La finestra child € ha ricevuto il FOCUS.
End Sel ect
NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc(| pf nO d, hwhd, ulMsg, wParam | Paran)

End Functi on

VW W NDOWPOSCHANG NG

Questo nessaggio viene inviato dalla finestra la cui Posizione/ D nensione e/o
priorita sull’asse Z stanno per essere variate.

| valori restituiti nel parametro |Paranm(struttura W NDOAPOS) sono relativi
all e nuove coordinate di rappresentazione, pertanto abbianp |a possibilita di
i ngannare W ndows nel caso servisse.

Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _
Byval nsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long
Const WM W NDOWPOSCHANG NG = &H46
Di m mMANDPCS As W NDOWPOS
Di mret Val As Long

Sel ect Case nsg

Case VWM_ W NDOWPQOSCHANG NG

‘* Ora dobbianmp convertire la variabile | Paramnella variabile

strutturata di tipo WNDOAPCS di chi arata sopra [ M\NDPQOS]
La conversione si effettua copiando |'area di nenoria in cui
risiede la variabile | Param nella variabile strutturata.
CopyMenory mWNDPOS, ByVal | Param LenB( mMANDPOS)
‘ Se volessi inpedire il nmovimento potrei forzare qui la
posi zi one passando dei paranmetri fissi alla variabile
' strutturata mMANDPOS
W TH mANDPOS

‘

¢

¢

‘

X = nmyX
.Y = nyY
.CX = nyCX
.CY = nyCY
END W TH

CopyMenory ByVal | Param mMANDPCS, LenB( mANDPOS)
End Sel ect
NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc(| pfnd d, hwd, uMsg, wParam | Param

End Functi on
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VWM _ENABLE
Questo nessaggio e inviato quando un’applicazione canbia |lo stato della
finestra.
Publ i c Function NewW ndowProc(ByVal hwnd As Long, _

ByVal nsg As Long, _

ByVal wParam As Long, _

ByVal | Param As Long) As Long

Sel ect Case Msg
Case WM _ENABLE
Di m Enabl ed As Bool ean
Enabl ed = wPar am
| f Enabl ed = True Then
'"La nostra Finestra € Abilitata

El se
'"La nostra Finestra € Disabilitata
End | f
End Sel ect

NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc(| pf nO d, hwhd, uMsg, wParam | Param
End Function

VWM_ENTERSI ZEMOVE

Questo nmessaggio € inviato prima dell’inizio di una azione di Resize o di
Move, i suoi paranmetri non espongono nulla, quindi €& solo un nessaggio
d’ Event o.
Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _

Byval msg As Long, _

ByVal wParam As Long, _

ByVal | Param As Long) As Long

Sel ect Case Msg
Case WM _ENTERSI ZEMOVE
"La nostra Finestra ha term nato |’ azione o Evento di Myving o
"Sizing appena |’utente ha rilasciato la Titlebar o il Bordo

End Sel ect
NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc(| pfnd d, hwhd, uMsg, wParam | Param
End Function

WM_EXI TSI ZEMOVE

Questo nessaggio € inviato dopo il termne di una azione di Resize o di Mve.
| suoi paranetri non espongono nulla, quindi & solo un nmessaggi o d Evento.

Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long,
ByVal nsg As Long,
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Sel ect Case Msg
Case WM _EXI TSI ZEMOVE
"La nostra Finestra ha ternminato |’ azione o Evento di Mving o
"Sizing appena |’utente ha rilasciato la Titlebar o il Bordo

End Sel ect
NewW ndowPr oc = Cal | W ndowPr oc(| pf nO d, hwhd, uMsg, wParam | Param
End Function
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WM SI ZE, WM SI ZI NG, VWM SYSCOMVAND

Questi mnmessaggi sono tutti mrati alla gestione degli eventi di Resize della
finestra analizzata. In realta WM SYSCOMWAND € un po piu conplesso, nma nel
nostro caso ci limtaiano ad utilizzarlo per lo scopo in questione, vale a
dire che intercettereno wParam per discrinmnare il tentativo di esecuzione
del | " Evento destinato al ridinensionanento una sorta di Before_Sizing.

WM _SI ZE

Corrisponde ad una sorta di After_Size e per questo sfrutteremp senpre il
paranmetro wParam Questo nessaggi o € conmpdo per sapere |’azione che e stata
apportata alla Finestra in questione, non & possibile annullarlo in quanto
| evento & accaduto.

Si nt assi
W SI ZE

WPARAM wPar am
LPARAM | Par am

Par amet r i
wPar am
Specifica il tipo di ridinensionanento richiesto, e pud assumere uno
dei seguenti valori.
S| ZE_NMAXHI DE
Inviato a tutte le finestre Popup quando qualche altra finestra
Vi ene MASSI M ZZATA.
SI ZE_NMAXI M ZED
La finestra e stata MASSI M ZZATA.
S| ZE_ MAXSHOW
Inviato a tutte le finestre Popup quando qual che altra finestra
vi ene RI PRI STI NATA al |l a sua di nensi one ori gi nal e( RESTORED) .
SIZE_M NI M ZED
La finestra € stata M NI M ZZATA.
S| ZE_RESTORED
La finestra e stata ridinensionata, ma né SIZE MN MZED né
SI ZE_ MAXI M ZED sono stati inviati.
| Par am

La parte bassa della parola specifica la nuova |arghezza della
client area.

La parte alta della parola specifica |la nuova Altezza della client
ar ea.

Val ore restituito
Se un’ applicazi one el abora questo nessaggi o deve restituire ZERO.
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WM_SI ZI NG

Viene inviato quando |’'utente sta effettuando il ridinmensionanmento. Cone
| eggerenop in seguito in | Paramviene restituito la variabile di tipo RECT che
espone cone nenbri |e nuove dinensioni del rettangolo occupato dalla nostra
Finestra, per bloccarle(inibirle) o per forzarle potrenp pertanto accedere
alla struttura nodi ficandone il valore degli atomi

Si nt assi

WM _SI ZI NG

WPARAM wPar am
LPARAM | Par am

Par amet r i
wPar am
Specifica in quale margine é effettuato il Resize. Pud assumere uno
dei seguenti valori.
WVSZ_BOTTOM
Mar gi ne inferiore

WVSZ_BOTTOMLEFT
Angol o in basso a sinistra

WWMSZ_BOTTOVRI GHT
Angol o in basso a destra

WMSZ_LEFT
Mar gi ne sinistro

WVSZ_RI GHT
Mar gi ne destro

WMSZ_TOP
mar gi ne superiore

WVMSZ_TOPLEFT
Angol o superiore sinistro

WVSZ_TOPRI GHT
Angol o superiore destro

| Par am
Punt at or e alla struttura RECT cont enent e l e coordi nat e d
scher nmo( pi xel s).
Per nodificare la Dinmensione o la Posizione del rettangolo occorre
modi ficare i menbri della struttura

Val ore restituito
L' appl i cazi one che el abora questo nessaggi o deve restituire TRUEA
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WM_SYSCOMVAND

La finestra riceve questi nessaggi quando |’'utente sceglie un comando da
Menu contestuale di Wndows oppure quando prene uno dei Pulsanti Maxim ze
Mninze, Restore o Close presenti nella Caption. Queste sono richieste

inviate alla nostra Finestra, possono pertanto essere annullate inpedendo che
vangano eseguite. Corrispondono un po ad un Evento Before_Event(Cancel as
Integer) nel quale abbianb la possibilita tramite il Cancel di annullare
| "evento stesso. Vedreno in seguito cone fare.

Si nt assi
WM _SYSCOMVAND

WPARAM wPar am
LPARAM | Par am
Par amet r i
wPar am
Specifica il tipo di comando di sistema richiesto. Ecco al cuni de
val ori che pud assunere:

SC CLCsE

Ri chi esta di CHI USURA
SC _MAXI M ZE

Ri chiesta di MAXIM ZE
SC M NIM ZE

Richiesta di M N M ZE
SC_MOVE

Ri chiesta di MOVE
SC RESTORE

Ri chiesta di RESTORE del |l a posizione e delle dinmensioni
SC Sl ZE

Ri chiesta di RESIZE della finestra

Sono presenti altri valori attribuibili ma per non conplicarci |a
cosa possono essere studiati su MSDN

| Par am
E' un valore a 32Bit che viene sconposto in 2 valori a 16Bit i qual
restituiscono |l e coordinate X/'Y del MbusePointer.

Val ore restituito
L' appl i cazi one che el abora questo nessaggi o deve restituire ZERO



Alessandro Baraldi (@Alex) http://www.mantuanet.it/alessandro.baraldi/.

M5 ACCESS SUBCLASSI NG

Codi ce

Publ i ¢ Functi on NewW ndowPr oc(ByVal hwnd As Long, _
ByVal nsg As Long, _
ByVal wParam As Long, _
ByVal | Param As Long) As Long

Const WM SI ZE = &H5

Const SIZE RESTORED = 0
Const SIZE M NIM ZED =
Const SIZE MAXIM ZED =
Const SI ZE _MAXSHOW = 3
Const SIZE_MAXHI DE = 4

Const WM _SI ZI NG = &H214

Const WM _SYSCOMVAND = &H112
' Const SC_SI ZE
' Const SC_MOVE
Const SC_MOVE = &HF012&

Const SC M NIM ZE = &HF020&
Const SC MAXIM ZE = &HF030&
Const SC CLOSE = &HF060&

Const SC RESTORE = &HF120&

Di mret Val As Long

Sel ect Case mnsg
Case WM _SYSCOMVAND
Sel ect Case wParam
‘ Possianp generare gli EVENTI BEFORE [ wPar an
‘ ed eventual nente non farli procedere
Case SC_MAXIM ZE

‘ Se non voglio pernettere |’ azione di MAXIM ZE
‘ intervengo e non la invio alla procedura standard.
I f Not Maxim zel sAll owed Then Exit Function

retvVal = Call WndowProc(lpfndd, hwd,
| Par am
Case SC_ M NIM ZE

‘ Se non voglio pernettere |’azione di MN M ZE
‘ intervengo e non la invio alla procedura standard.
If Not MninizelsAllowed Then Exit Function

retval = Call WndowProc(lpfnO d, hwd,
| Par am
Case SC RESTORE

‘

retvVal = Call WndowProc(lpfndd, hwhd,
| Par am
Case SC_MOVE

‘ Se non voglio pernettere |’ azione di MOVE
‘ intervengo e non la invio alla procedura standard.

If Not Movel sAll owed Then Exit Function

retvVal = Call WndowProc(lpfndd, hwd,
| Par am

Case Else
retval = Call WndowProc(lpfnOd, hwd,
| Par am

End Sel ect

12/ 02/ 2006

&HF000& Per Access questo non & valido
&HF010& Per Access questo non & valido

Se non voglio pernettere |’ azione di RESTORE
‘intervengo e non la invio alla procedura standard.
If Not RestorelsAllowed Then Exit Function

@A\l ex

wPar am

wPar am

wPar am

wPar am

wPar am
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Case WM SI ZE

Sel ect Case wParam
‘ Possianp generare gli EVENTI AFTER [ wPar an
Case S| ZE_NMAXI M ZED
‘ L"azione e avvenuta possianp notificarla
Case S| ZE_RESTORED
‘ L"azione e avvenuta possianp notificarla
Case S| ZE_NMAXI M ZED
‘ L azione e avvenuta possianp notificarla

End Sel ect

retval = Call WndowProc(l pfndd, hwd, uMsg, wParam | Param

Case WM SI ZI NG

Dimrct As RECT
CopyMermory rct, ByVval | Param LenB(rct)
‘ Se volessi inpedire il nmovinmento potrei forzare qui la

‘ posi zi one passando dei paranmetri fissi alla variabile
‘ strutturata mMANDPOS

W TH rct
.Left = nyLeft
. Top = nyTop

.Right = nyRi ght
.Bottom = nyBottom
END W TH
CopyMenory ByVal | Param rct, LenB(rct)
retval = Call WndowProc(l pfnd d, hwWwd, uMsg, wParam | Param

Case El se
retval = Call WndowProc(l pfndd, hwd, uMsg, wParam | Param
End Sel ect
NewW ndowPr oc = ret Val

End Function
Ri ferinmenti

Nei DEMO inseriti in questo Tutorial possianp trovare in dettaglio |’ uso di
questi Messaggi:

Access97
SCD_Expand2vDl _97. ndb

AccessXP
SCD_Expand2MDI . ndb
SCD_Abi | i t aMessaggi . mdb

Questi sono in forma decisanente neno leggibile per la tecnica piu
avanzat a
Advanced_SubCl ass_Si npl e. mdb
Nel I e Form
Expand2MDI
Abi | i t aMessaggi

DEMO Speri ment al e. ndb
Nel I e Form
Expand2MDI
Abi | i t aMessaggi
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ELENCO MESSAGE DI NOTI FI CA PIU UTI LI

Il sistemn per intercettarli & senpre quello, na consiglio di
le nodalita di utilizzo su MSDN che deve rimanere |Ila
programuazi one a basso livello.

"/l Ceneral nessages

Public Const WM NULL = &HO

Publ i c Const WM CREATE = &H1

Publ i c Const WM DESTROY = &H2

Publi ¢ Const WM SETTEXT = &HC

Publi ¢ Const WM GETTEXT = &HD

Publ i c Const WM GETTEXTLENGTH = &HE
Public Const WM QUIT = &H12

Publ i c Const WM SETCURSOR = &H20
Publ i c Const WM SETFONT = &H30

Publ i c Const WM GETFONT = &H31

Publ i c Const WM GETOBJECT = &H3D
Publ i c Const WM COPYDATA = &H4A
Publ i ¢ Const WM NOTI FY = &H4E
Public Const WM HELP = &H53

Publ i c Const WM NOTI FYFORMAT = &H55

Public Const NFR_ANSI = 1
Public Const NFR_UNI CODE = 2
Public Const NF_QUERY = 3
Public Const NF_REQUERY = 4
Public Const WM GETI CON = &H7F
Publ i ¢ Const WM SETI CON = &H80
Public Const I CON_SVMALL = 0
Public Const ICONBIG =1

Publ i ¢ Const WM SYNCPAI NT = &H88
Publ i c Const VWM COMMAND = &H111
Public Const WM TI MER = &H113

Public Const WM PARENTNOTI FY = &H210
Public Const WM DROPFI LES = &H233
Public Const WM APP = &H8000

"// VWM _SYSCOMMAND and Publics
Publ i c Const WM SYSCOVMAND = &H112
"/l Values for wParamin WV _SYSCOVMAND

‘ QUi ACCESS evidenzia delle anonalie

‘Per Intercettarlo occorre ridefinirlo.
Publ i c Const SC _SIZE = &HF000&

‘Non so cone nma il SC SIZE é attivo per
‘val ori da &HF0001& + &HF0008& .

‘Per Intercettarlo occorre ridefinirlo.
‘Public Const SC MOVE = &HF010&
Public Const SC MOVE = &HF012&

Public Const SC MNIM ZE = &HF020&
Publ i c Const SC_MAXIM ZE = &HF030&
Publ i ¢ Const SC_NEXTW NDOW = &HF040&
Publ i c Const SC_PREVW NDOW = &HF050&
Publ i ¢ Const SC CLOSE = &HF060&

Publ i c Const SC _VSCROLL = &HF070&
Publ i c Const SC HSCROLL = &HF080&
Publ i c Const SC_MOUSEMENU = &HF090&

| eggere senpre

gui da

per

| a
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Publ

"I
Publ

Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
Publ

Publ
Publ
Publ
Publ
Publ

e
Publ
Publ

Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
Publ

Publ

Publ i c Const SC_KEYMENU = &HF100&
Public Const SC ARRANGE = &HF110&
Publ i ¢ Const SC _RESTORE = &HF120&
Publ i c Const SC _TASKLI ST = &HF130&
Publ i c Const SC_SCREENSAVE = &HF140&
Publ i ¢ Const SC HOTKEY = &HF150&

ic Const WM USER = &H400

Activation and focus

i c Const WM ACTI VATE = &H6

"/ WM _ACTI VATE st ate val ues
Public Const WA I NACTIVE = 0
Public Const WA _ACTIVE = 1

Publ i ¢ Const WA CLI CKACTI VE = 2

Const WM _SETFOCUS = &H7

Const WM _KI LLFOCUS = &H8

Const WM ENABLE = &HA

Const WM CLOSE = &H10

ic Const VWM SHOWA NDOW = &H18

ic Const WM ACTI VATEAPP = &H1C

ic Const WM MOUSEACTI VATE = &H21
"/ VW _MOUSEACTI VEATE codes

Publ i c Const MA_ACTI VATE = 1

Publ i c Const MA_ACTI VATEANDEAT = 2
Public Const MA NOACTI VATE = 3
Public Const MA NOACTI VATEANDEAT = 4

OO0 00O0

i c Const WM CHI LDACTI VATE = &H22
ic Const WM CAPTURECHANGED = &H215
ic Const WM SETHOTKEY = &H32

i c Const WM GETHOTKEY = &H33

ic Const WM HOTKEY = &H312

"/l Keyboard nodifiers for WM HOTKEY
Public Const MOD_ALT = &H1

Public Const MOD _CONTROL = &H2
Public Const MOD_SHI FT = &H4
Public Const MOD WN = &H8

Public Const MOD WN = &H8

Si zi ng and nobvenent

ic Const WM MOVE = &H3
ic Const WM SIZE = &H5
Public Const SIZE RESTORED = 0
Public Const SIZE M N M ZED
Public Const SIZE MAXI M ZED
Publ i ¢ Const S| ZE_MAXSHOW =
Publ i ¢ Const SIZE_MAXHI DE =

1
2

AW

Const WM QUERYCOPEN = &H13

Const WM _GETM NMAXI NFO = &H24
Const WM ENTERSI ZEMOVE = &H231
Const WM _EXI TSI ZEMOVE = &H232
Const WM W NDOWPOSCHANGI NG = &HA46

i
[
[
[
[
i c Const VWM W NDOWPOSCHANGED = &H47

OO0 OO0 0O0

ic Const WM SIZING = &H14
Public Const WMSZ_LEFT = 1
Publ i ¢ Const WMSZ_RI GHT

=2
Public Const WMSZ_TOP = 3



Public Const WMSZ TOPLEFT = 4

Public Const WMSZ TOPRIGHT = 5

Publ i ¢ Const WMSZ_BOTTOM = 6

Publi ¢ Const WMSZ BOTTOMLEFT = 7

Publ i ¢ Const WMSZ_BOTTOVRI GHT = 8
Publi c Const WM MOVI NG = &H216

"/1 Drawi ng and painting

Public Const WM SETREDRAW = &HB

Public Const WM PAINT = &HF

Public Const WM COVMPAREI TEM = &H39

Publ i ¢ Const WM QUERYDRAG CON = &H37
Publ i c Const WM ERASEBKGND = &H14

Publ i ¢ Const WM PAI NTI CON = &H26

Publ i ¢ Const WM | CONERASEBKGND = &H27
Publ i ¢ Const WM DRAW TEM = &H2B

Publ i c Const WM MEASUREI TEM = &H2C
Public Const WM DELETEI TEM = &H2D
Public Const WM VKEYTO TEM = &H2E
Public Const WM CHARTO TEM = &H2F

"/1 Environnment nessages

Publ i ¢ Const WM COVPACTI NG = &H41

Publ i ¢ Const WM COMWNOTI FY = &H44

Publ i c Const WM FONTCHANGE = &H1D
Public Const WM TI MECHANGE = &HLE
Public Const WM QUERYENDSESSI ON = &H11
Public Const WM SYSCOLORCHANGE = &H15
Public Const WM ENDSESSI ON = &H16
Public Const VWM W NI NI CHANGE = &H1A
Publ i c Const WM SETTI NGCHANGE = WM W NI NI CHANGE
Publ i c Const WM DEVMODECHANGE = &H1B
Publ i ¢ Const WM DEVI CECHANGE = &H219
Publ i c Const WM | NPUTLANGCHANGEREQUEST = &H50
Public Const WM | NPUTLANGCHANGE = &H51
Publ i ¢ Const WM USERCHANGED = &H54
Public Const WM STYLECHANG NG = &H7C
Public Const WM STYLECHANGED = &H7D
Publ i ¢ Const VWM DI SPLAYCHANGE = &H7E
Publ i c Const WM ENTERI DLE = &H121

Public Const WM NCHI TTEST = &H84
"// NC HI TTEST area codes

©

E Publ i ¢ Const HTERROR = (-2)

£ Publ i ¢ Const HTTRANSPARENT = (-1)
g Publ i ¢ Const HTNOWHERE = 0

s Publi ¢ Const HTCLIENT = 1

% Publ i ¢ Const HTCAPTION = 2

= Public Const HTSYSMENU = 3

£ Publ i c Const HTGROABOX = 4

z Publ i ¢ Const HTSI ZE = HTGROMBOX
2 Public Const HTMENU = 5

2 Publ i ¢ Const HTHSCROLL = 6

< Publ i c Const HTVSCROLL = 7

é Publ i ¢ Const HTM NBUTTON = 8

= Public Const HTMAXBUTTON = 9

s Publ i ¢ Const HTLEFT = 10

3 Publ i c Const HTRIGHT = 11

% Public Const HTTOP = 12

a Public Const HTTOPLEFT = 13

g Publi ¢ Const HTTOPRI GHT = 14
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Public Const HTBOTTOM = 15
Public Const HTBOTTOMLEFT = 16
Public Const HTBOTTOWVRI GHT = 17
Public Const HTBORDER = 18
Public Const HTREDUCE = HTM NBUTTON
Public Const HTZOOM = HTMAXBUTTON
Public Const HTSI ZEFI RST = HTLEFT
Public Const HTSI ZELAST = HTBOTTOVRI GHT
Publ i c Const HTOBJECT = 19
Public Const HTCLOSE = 20
Publ i ¢ Const HTHELP = 21
Publ i ¢ Const WM NCPAI NT = &H85
Publ i ¢ Const WM NCACTI VATE = &H86
Publ i ¢ Const WM NCMOUSEMOVE = &HAO
Publ i ¢ Const WM NCLBUTTONDOWN = &HAL
Public Const WM NCLBUTTONUP = &HA2
Public Const WM NCLBUTTONDBLCLK = &HA3
Public Const WM NCRBUTTONDOWN = &HA4
Public Const WM NCRBUTTONUP = &HA5
Public Const WM NCRBUTTONDBLCLK = &HA6
Publ i ¢ Const WM NCMBUTTONDOWN = &HA7
Publ i ¢ Const WM NCMBUTTONUP = &HA8
Public Const WM NCMBUTTONDBLCLK = &HA9
"/l Keyboard nessages
Public Const WM KEYFI RST = &H100
Public Const WM KEYDOMWN = &H100
Public Const WM KEYUP = &H101
Public Const WM CHAR = &H102
Publ i ¢ Const WM DEADCHAR = &H103
Public Const WM SYSKEYDOWN = &H104
Public Const WM SYSKEYUP = &H105
Public Const WM SYSCHAR = &H106
Public Const WM SYSDEADCHAR = &H107
Public Const WM KEYLAST = &H108
"I/ Scrolling
Public Const WM HSCROLL = &H114
Public Const WM VSCROLL = &H115
"/ Menu nessages
Public Const WM I NI TMENU = &H116
Public Const WM I NI TMENUPOPUP = &H117
Public Const WM MENUSELECT = &H11F
Public Const WM MENUCHAR = &H120
Public Const WM MENURBUTTONUP = &H122
Public Const WM MENUDRAG = &H123
Public Const WM MENUGETOBJECT = &H124
Public Const WM UNI NI TMENUPOPUP = &H125
Publ i ¢ Const WM MENUCOVMAND = &H126
Public Const WM ENTERMENULOOP = &H211
Public Const WM EXI TMENULOOP = &H212
Public Const WM NEXTMENU = &H213
Public Const WM CONTEXTMENU = &H7B
"I/ NDI-rel ated nessages
Publ i ¢ Const WM MDI CREATE = &H220
Public Const WM MDI DESTROY = &H221
Publ i ¢ Const WM MDI ACTI VATE = &H222

Publ i c

Const

WM_MDI RESTORE = &H223
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Publ i
Publ i
Publ i
Publ i

Publ

Publ i
Publ i
Publ i

)

Publ i
Publ i
Publ i
Publ i
Publ i
Publ i
Publ i

Publ

Publ i
Publ i
Publ i
Publ i
Publ i
Publ i
Publ i
"I | Key
Publ i c
Publ i c
Public
Publ i c
Publ i c

e

Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
i

Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
Publ
Publ

OO0 O0O0O0O0OO0OO0

Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const

MDI NEXT = &H224

MDI MAXI M ZE = &H225
MDI TI LE = &H226

MDI CASCADE = &H227

VDI | CONARRANCE = &H228
MDI GETACTI VE = &H229
WM_MDI SETMENU = &H230
WM_MDI REFRESHVENU = &H234

WM
WM
WM
WM
WM
WM

Mouse nessages

Edi t

OO0OO0OO00O0O0O0O0O0O0 00000

c

Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const

i ¢ Const
i ¢ Const
i ¢ Const
i ¢ Const
i ¢ Const
Cli pboard nessages

OO0OO0OO00 O0O0O0O0O0

Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const

WM_MOUSEFI RST = &H200
WM MOUSEMOVE = &H200

WM _LBUTTONDOWN = &H201

WM _LBUTTONUP = &H202

WM _LBUTTONDBLCLK = &H203

WM RBUTTONDOWN = &H204

WM _RBUTTONUP = &H205

WM _RBUTTONDBLCLK = &H206

WM _MBUTTONDOWN = &H207

WM _MBUTTONUP = &H208

WM MBUTTONDBLCLK = &H209

WM _MOUSEWHEEL = &H20A

WM MOUSELAST = &H20A

WM MOUSEHOVER = &H2A1 ' // W NVER >=
WM MOUSELEAVE = &H2A3 ' // W NVER >=

State Masks for Mouse Messages
Const MK _LBUTTON = &H1

Const MK _RBUTTON = &H2

Const MK _SHIFT = &H4

Const MK_CONTROL = &H8

Const MK_MBUTTON = &H10

WM _CUT = &H300

WM_COPY = &H301
WM_PASTE = &H302
WM _CLEAR = &H303
WM_UNDO = &H304

WM_RENDERFORMAT = &H305
WM_RENDERALLFORMATS = &H306
WM_DESTROYCLI PBOARD = &H307
WM _DRAWCLI PBOARD = &H308
VWM_PAI NTCLI PBOARD = &H309
WM_VSCROLLCLI PBOARD = &H30A
VWM_SI ZECL| PBOARD = &H30B
WM_ASKCBFORMATNAME = &H30C
VWM CHANGECBCHAI N = &H30D
WM_HSCROLLCLI PBOARD = &H30E

2K or
2K or

COMWCTL >=4.71
COWCTL >=4.71

nessages (as in general editing, not the control)
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HANDLE DEI CONTROLLI | N ACCESS

I controlli di Access non sono cone quelli standard di VB, sono disegnati
sullo schernb a RUNTIME, e cone tali, diversamente dai conmandi di VB, non
hanno un hWhd uni voco.

Quando un controllo di Access su una Mschera riceve il fuoco, si trasforma
in una finestra ed & possibile richiamarne |1’ Handl e usando il GetFocus api

Questa funzione scritta originariamente da Dev Ashish restituisce |’ Handle
del controllo spostando il Focus preventivanente:

http://ww. nvps. org/ access/ api / api 0027. ht m

CODI CE

Private Declare Function GetFocus Lib "user32" _
Alias "CetFocus" () As Long

Function fhwd(ctl As Control) As Long
On Error Resune Next
ctl . Set Focus

If Err Then

fhwd = 0
El se

f hwhd = Get Focus
End If

On Error GoTo O
End Functi on
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LEGENDA
Fi nestra
Per finestra non si intende solo la "fornl', bensi qualsiasi oggetto che
conpone |'interfaccia: un pulsante & una finestra, una casella conbinata
€ wuna finestra, il Desktop €& wuna finestra... Tutte le finestre

appartengono ad una Classe e ciascuna classe ha delle caratteristiche
proprie ed altre conuni a piu classi. Quando viene creato un pul sante, ad
esenpi o, viene senplicenente creata un'istanza (copia) della classe
Button (ed & quello che viene definito Oggetto)

Handl e

L' handl e di un oggetto non € altro che un nunero intero a 32 bit che
i dentifica univocanente |'oggetto. Poiché ci possono essere altre istanze
della stessa classe; poiché ci potrebbe essere un'istanza della classe
Qggetto con lo stesso none |'handle & cone se fosse il "Codice fiscale"
del nostro oggetto, ovvero un codice che il sistemn operativo gli assegna

all"atto della sua creazione(istanza).

Event o

E' una procedura o funzione scatenata da un’azione dell’utente o del
si stenn operativo, o} a fronte di una ri chiesta esterna
API

APl , Application Programm ng Interface, non sono altro che le funzioni d
W ndows, ovvero una serie di funzioni messe a disposizione dal Sistemn
Operativo (quindi contenute nelle DLL con esso distribuite) alle qual
possono far riferinmento tutte l e appl i cazi oni

Addr essOf

L' operatore AddressOf pernette di specificare che si sta passando cone
argomento una funzione definita dall'utente (detta funzione callback).
AddressOf necessita del rispetto di al cune condi zi oni

1) Pud essere wusato solo <con funzioni (o procedure) definite
dal | " utente.

2) Le funzioni devono trovarsi nello stesso progetto.

3) Le funzioni devono essere dichiarate in un nodul o standard.

By Val

E' una parola chiave che consente di passare il valore di un argonmento
anziché il suo indirizzo di nenoria. Ci 0 consente alla Routine d

accedere ad una copia dell’” Argonento di conseguenza il valore non puo
essere nodi fi cat o.
By Ref

E' una parola chiave che consente di passare |’'indirizzo di un argonento
anziché il suo valore. Ci 0 consente alla Routine di accedere al valore

stesso puntando alla | ocazione di residenza e di poterlo nodificare.

Decl are
Uilizzata a livello di nodulo per dichiarare riferinmenti a routine
esterne in una libreria a colleganento dinam co (DLL).
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